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comunque un'occhiata. 

5089 

Un giochino discreto; 
consigliato al fan del 
genere. 

40-50 


4 LE ICONE DI C+VG 4 
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Il parere del recensore riguardo al gioco In questione. 
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brlca più Interattiva di CVG. Finite le vacanze, orma I la vita 
ha ripreso II suo normale ritmo, la scuola è ricominciata cosi 
come II campionato di calcio (sto scrivendo queste righe 
dopo la prima giornata) e le prossime vacanze sono ancora 
lontane. Ha ripreso II suo ritmo normale anche la posta, che 
si avvia verso nuovi dibattiti che si Incentrano sulla piraterìa, 
sulle vecchie console e sul giudizi sballati (mi raccomando, 
scrìvetemi le vostre Impressioni). Ricordatevi che tutte le vo- 
stre lettere, disegni e domande vanno spedita a: 

CVG Mallbag c/o Gruppo Editoriale Jackson Via Gorki 69 
20092 Cinisello Balsamo 

a (uro di MARCO RAVETTO 


PELINE STORY 

Fumettistica redazione clvig- 
glana. sono un vostro affezio- 
nato lettore che vi scrive per 

sessori della console più ven- 
duta del mondo. Quale? Il 
Megadrlve, il Super Nintendo, 
Il PC Engine Turbo Duo? 
Nossignori, parlo del miticis- 
simo NES, che diverte I bam- 
bini, le mamme le nonne e I 
papà (Chàchàchà!)(Dracula... 
Dracula... Dral Chàchàchàl 
Sei forte, sei nero, sei bello! 
Perché non tl ciucci un bel 
pollo e lasci le donne campar! 
NdFablo)! In nomine dei, ma 
quando recensirete un nuovo 


gioco per NES? Sfogliando 
(gratis) da Gigetto, Il mio 
giornalaio, molte riviste di vl- 
deogames, ho notato che II 
99% delle recensioni sono per 
Megadrive. Gameboy e com- 
pagnia bella. Certo, so bene 
quale è la situazione odierna 
nel mondo dell'Informatica, e 
so che le software house pro- 
ducono I giochi per i sistemi 
più “in voga" per vendere più 
prodotti. Ma sapete cosa mi 
ha mandato In bestia? Stavo 
leggendo un catalogo delia 
Postalmarket quando mi è ca- 
duto l'occhio sulla scritta 
"mobiletto per Nintendo e 
Megadrive"; ho incominciato 
a leggere ma ho visto che 
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L. 48.000 
L. 48.000 
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{mi 


lettera, per I consigli (terremo 
presente l'Idea del box sulle 
nuove versioni) e anche per I 
complimenti. Ciao e riscrivici. 

ALABARDA 

SPAZIALE! 

Spettabile redazione di CVG, 
ho 17 anni ed è la prima volta 
che vi scrivo pur essendo un 
vostro affezionato lettore 
dall'uscita del primo numero 
di Guida & Vldeoglochi. E’ bel- 
lissimo poter notare che la 
nostra rivista migliora di 
mese In mese. Sono un pos- 
sessore di un Amiga 1200 HO 
da poco tempo, e ne sono 
molto fiero (anche se preferi- 
vo I tempi del mitico C64 e 
gli albori dell’Amiga, dove II 
software In circolazione era di 
gran lunga superiore). 
Leggendo l'ultimo numero di 
CVG (Lug/Ago) mi accorgo 
sempre più che questo com- 
puter viene abbandonato a 
causa della pirateria e la 
gente preferisce risolvere il 
problema passando a un PC. 
Vorrei solo far presente che 
questo non è II metodo giusto 
per risolvere I problemi visto 
che I giochi del PC sono facil- 
mente copiabili come quelli 
dell'Amiga e che alla fine ne 


subirà le stesse conseguenze. 
Allora perché nessuno cerca 
di fermare la pirateria? 
Possibile che non esista nes- 
sun metodo? VI prego, fate e 
soprattutto facciamo qualco- 
sa per risolvere II problema 
(Basterebbe comprare giochi 
originali. NdFablo). lo posseg- 
go anche un CD32 e sono di- 


sposta a comprare solo giochi 
originali, ma anche le softwa- 
re house e I distributori come 
Leader e CTO dovrebbero 
darci una mano sfornando gio- 
chi più belli e complessi e ab- 
bassando i prezzi. Ricordate 
quando I giochi costavano 
29.000 (sii E c'era ugualmen- 
te moltissima pirateria 


ndMarco)??????? Non ditemi 
che la cosa non è possibile, 
perché se I giochi per CD co- 
stano lo stesso prezzo e offro- 
no molto di più vuol dire che 
un gioco sul dischetti non ha 
delle spese elevate di produ- 
zione, e allora perché non se- 
guire la strada che ha preso II 
Team 17 lanciando titoli a 








Non Importa che non sla lega- 
le e corretto, basta risparmia- 
re (Chi vuole Intendere, Inten- 
da. NdFabio). Ciao, grazie per 
la missiva e riscrivici. 

FORBIDDEN 

PLANET 

Grandissima. Agilissima (mai 
quanto me) redazione di CVQ, 

lettore di Torino, ho 13 anni e 
posseggo un'Amiga 500. 
Sfogliando il numero 39 di 
Luglio-Agosto ho notato la re- 
censione di Sierra Soccer e 
devo dire che secondo me II 
punteggio globale che gli 
avete dato (68%) mi è sem- 
brato un po' troppo basso. 
Personalmente gli darei le se- 
guenti votazioni: 85% di glo- 
cabllltà perché l'azione è ben 
Auida anche se concordo con 
voi sul fatto che i portieri 
sono troppo scemi, 90% di 
graAca perché in un gioco di 
calcio non si possono fare mi- 
racoli. 

Sulla longevità sono piena- 
mente d’accordo con voi men- 
tre Il sonoro si merita un bel 
90% perché le musiche e gli 
effetti sono abbastanza coin- 
volgenti. 

Vorrei quindi avere ulteriori 
chiarimenti sulla valutazione. 
Ciao a tutti e complimenti. 
Avella Fabio 
(Torino) 


SHORT ANSWER 

Eccoci arrivati al secondo ap- 


ra sezione del Mallbag. 
Continuate a mandare le vo- 
stre domande, cercherò di ri- 


li Mi potete consigliare un 


per PC? 

2) Convertiranno m 
1/2 per PC? 


1) I giochi di calcio manage- 
riale per PC sono abbastanza 
numerosi. Oltre al mitico e In- 
dimenticabile Football 
Manager posso consigliarti 
anche The Manager della US 
Gold e Premier Manager 2 


L ZI 

fèTTI 


le software house giapponesi 
che producono giochi per con- 
sole non sono particolarmen- 
te Interessate al mercato PC. 

1) Quali sono gli ultimi titoli 
per II Manacer degni di nota? 

2) Che giochi mi ci 


1) Sarebbe più facile dire 
quali sono quelli non degni di 
nota. A parte gli scherzi devo 
dire che II Manacer fa (pur- 


tamente supportate dall 
varie case produttrici, li 
stl ultimi mesi Infatti no 


sentate grandi novità per II 


mitragliatore di casa Sega. 

2) Dipende solamente dal 
tuoi gusti e dal titoli che hai 
già. Tra gli Imperdibili posso 
consigliarti I platform di 
Mario e Wario, Zelda, Top 
Rank Tennis e tra le ultime 
novità II mitico Donkey Kong. 

1) Quando uscirà Fatai Fury 
Special per Megadrive? 

2) Mi consigliate Super 
Street Flghter 2 o Mortai 
Kombat 2 per Megadrive? 
Paolo Angelilli 
(Grottazzolina-AP) 

1) Non è ancora stata annun- 


entrambe di essere acquistate. 
La scelta dipende solo da te e 
dalle tue preferenze personali. 

1) Quale é il migliore picchla- 
duro per Megadrive? 

2) MI piacciono le simulazioni 


sa. Sapreste consigliarmi 
qualcosa tipo DSP Tennis? 
Nicola Di Dato 
(San Giorgio a Cremano) 

1) GII esperti della redazione 
mi assicurano che Mortai 
Kombat 2 non ha rivali e su- 


lltà anche II tanto di 
Super Street Flghter 2. 

2) Non cl sono molti giochi di 




Essere iscritti al Club CD-i ha i 


Philips 







genere di tìtoli. Non pretendo 
certamente un gioco ultrarealf 
stlco al primo tentativo, ma al- 
meno vorrei evitare di vedere 
azioni assurde come gol di tes- 
ta segnati da metà campo. 
Comunque II gioco non è poi 
totalmente da buttare e penso 


tolo discreto (non al livello di 
altre produzioni sportive della 
EA) che trova II suo punto di 
forza In una veste grafica vera- 
mente ottima e che risulta 
spettacolare anche grazie alla 
visuale Innovativa; sono In ef- 
fetti presenti alcune lacune 


Marco per lo spazio conces- 
somi e per II suo sostegno 
morale, passo a rispondere 
alla missiva di Fabio che ha 
mosso finalmente una criti- 
ca Intelligente (cosa che do- 
vrebbe avvenire un po' più 
spesso) senza cadere In 


est dlsputandum, dicevano I 
saggi latini), rimane l'as- 
petto glocabllltà; se tu stes- 
so concordi sulla demenza 
del portieri, non capisco 
come tu possa dare 85 ad 
un gioco dove spesso le par- 
tite finiscono con risultati 



nulla più... 








PLAYSTATION 


La Sony si lancia nel mondo del divertimento videoludico con una console nuova di zeccai. Riuscirà a 
i sconfìggere i colossi Sega e Nintendo? 


I Preparatevi, perché una nuova console sta per essere lanciata 
I sul mercato. Dal momento del suo debutto (che vi ricordo è 
avvenuto al Tokyo Toy Show), la Playstation è diventata 
I Indubbiamente la macchina da gioco più attesa e chiacchierata 
■Ica. Tutte le notizie e le 




dei giochi che vedrete In questa pagine potrebbero anche 
non apparire mal In Europa, comunque tutte le foto servono per 
mostrare le capacità della nuova console Sony. Sony che ti 
grandi piani per la loro piccola meraviglia: gli esperti ti' 
pensano di riuscire a piazzare sul mercato circa u 
macchine nei primi dodici mesi, mentre non sono state fatte 
previsioni precise per quello che riguarda il numero delle 
cartucce. La Sony conta quindi di poter ottenere li controllo di 
una buona fetta del mercato vldeoludlco, ma per fare questo, 
oltre ad una buona macchina, ci vogliono anche del buoni titoli. 
Non c'è però da preoccuparsi, visto che oltre 170 gruppi di 
sviluppatori sono già al lavoro per realizzare nuovi giochi 
(guardate II box per alcune piccole anteprime), senza poi 
calcolare I titoli che verranno realizzati dalla stessa Sony. Ma 
passiamo ora ad alcuni dati tecnici sulla Playstation. Il motore 
grafico è capace di shiftare (attenzione, non di elaborare) un 
milione e 500 mila poligoni al secondo, oppure 500 mila 
poligoni (sempre al secondo) con texture mapping. 
L'architettura grafica veramente avanzata permette anche di 
ruotare e zoomare fino a 4000 sprite In alta risoluzione di 
dimensioni massime di 8x8 pixel, oltre che a supportare la 
compressione M-Peg e J-Peg. A tutte queste novità tecniche 
vanno aggiunte anche alcune caratteristiche "arcaiche". I 
designer infatti non si sono concentrati solo su poligoni, Gourad 
shading e texture mapping, ma hanno anche Inserito del chip 
per lo scrolling dello schermo e per la gestione degli sprite e, 
visto II gran numero di giochi che possono essere convertiti per 
questo sistema, questo fatto è senza dubbio positivo. 


La console offre varie possibilità di sviluppo (anche se alla Sony 
hanno assicurato che la Playstation sarà solo una macchina da 
gioco), visto che sono presenti slot per l'inserimento di diverse 
cartucce. Le RAM card permettono di salvare una partita o un 
personaggio per poi usarlo successivamente. La presa RS232C 
permette di collegare più macchine per consentire II multy 
player (utilissimo nei giochi di guida); può anche essere usata 
per collegare la Playstation a due monitor. Inoltre la Playstation 
vuole sfruttare II malcontento che circola tra le software house 
nei confronti della Sega e della Nintendo. Infatti, per riuscire a 
I economici dalle loro produzioni 
(visto gli alti costi di realizzazione e le royaltles che si devono 
pagare), le software house devono riuscire a vendere un 
numero impressionante di cartucce. Proprio per questo motivo 
le case produttrici stanno cercando un sistema alternativo per 
poter creare giochi e guadagnare; questo sistema dovrebbe 
essere la Playstation della Sony, visto che la “casa madre" non 
intende chiedere diritti per la realizzazione dei titoli. I costi di 
sviluppo purtroppo sono però abbastanza alti. Anche per la 
conversione di un vecchio titolo è necessario II kit di sviluppo, 
che costa “solamente” 10.000 sterline. Se a tutto questo 
aggiungiamo le inevitabili sequenze cinematografiche, gli 
Intermezzi e le musiche è evidente che II prezzo dello sviluppo si 
alza ulteriormente. La Sony pensa tuttavia di poter mantenere I 
prezzi del giochi Intorno alle 30-40 sterline, cioè molto meno 
degli ultimi titoli prodotti per Mega CD, tanto per fare un 
confronto con I prezzi attuali. Attualmente sono In fase di 
sviluppo circa trenta titoli, sei dei quali usciranno in 
contemporanea con la console. La macchina stessa verrà 
fornita con un gioco (non si sa ancora quale). 

Non ci resta che aspettare fino a novembre per poter provare 
questa nuova piccola meraviglia e per vedere quale tra le 
macchine dell'ultima era (3D0, Satum, 32X, Ultra 64, Jaguar 
CD) si rivelerà la migliore. 
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KASUMI NINJA 

Ritardi permettendo (e dobbiamo dire che la Atari é maestra 
in questo campo), dovrebbe quasi essere pronto e disponibi- 
le nel negozi il primo picchiaduro per il Jaguar, ovvero Kasumi 
Ninja. sicuramente uno dei titoli più attesi per questa con- 
sole. I programmatori hanno tratto notevole Ispirazione da 
Mortai Kombat. combinando grafica digitalizzata con mosse 
ultravlolente e litri di sangue In un formidabile gioco di com- 
battimento. La versione che abbiamo provato era pratica- 
mente finita se escludiamo la mancanza di un palo di perso- 
naggi e delia musica. Eh ragazzi, è veramente violento! Se 
riuscite a colpire II vostro avversario il sangue schizza ovun- 
que. ma al contrario di quello che accade negli altri giochi 
del genere, non scompare ma rimane sparso su tutto lo sfon- 
do. Questo vuol dire che in caso di un incontro partlcolar- 
o e violento, i combattenti potrebbero veramente 
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$ONK t KNOdOES 


Evvlval Sonic è tornato più 
In forma che mal. Ma riu- 
scirà la Sega a farci vedere 
qualcosa di realmente 
nuovo? VI consiglio di pro- 
seguire la lettura... 

Come motti di voi, anch'io 
pensavo che Sonic 3 sarebbe 
stato per un po' l'ultimo 


fortunatissima. Dopo tutto, 
com e possibile migliorare un 
gioco pratlcamemte perfetto? 


da esplorare. 

La grafica è stata 
modificata in 
maniera radicale e 
differisce 
sensibilmente da 
quella presente nei 
primi tre episodi. 

Ci sono un sacco di 
nuove musiche 
(eccezionale quella 
di Knuckles), cosi 
come un mucchio di 
oggetti sullo 
schermo con cui 
interagire (mitici I 
funghettl- 
trampolino). 

La glocabilità della versione al 70% 
che mi è stata mostrata è già 
altissima: questo gioco diventerà 
senza dubbio un classico. Giocare 
per credere. 


Ebbene ragazzi, la mia ultima visita 
alla sede della Sega mi ha davvero 
lasciato di stucco. Innanzitutto, 
questa cartuccia sarà compatibile 
con Sonic 2 e Sonic 3 (non posso 
dirvi molto di più, in ogni caso date 
un'occhiata al box apposito..), 
senza contare il gioco nuovo di 
zecca dotato di ben 18 Mbit, che 
contiene 6 giganteschi mondi tutti 

























peccato però che 


degli stupendi back- 
Bte tare gente: non s 
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DI giochi etichettati come “ Film 
Interattivi ” ce ne sono molti, ma 
CYBERIA promette anche di es- 
serlo. Che sla la volta buona? 
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anche la princt- 

preoccupatevi 
se può sembrare 
vestita In manie- 


per combattere 
e ricordatevi che 


Finalmente sta per arrivare l'ulti- 
mo titolo di questa fantastica 
trilogia destinato a risvegliare la 
“Forza” In noli 

Con Super Star Wars e Super Empire 
Strikes Back, che sono senza dubbio 
due tra I più bei platform mai prodotti 
per SNES, la JVC ha spianato la 
strada al terzo e conclusivo episodio 
che si preannuncla anche come il 
migliore della serie. La prima cosa di 
cui ci si rende conto guardando 
queste Immagini è che la grafica è 
stata notevolmente migliorata 
rispetto ai titoli precedenti. 
Paragonandolo subito a Super Empire 
Strikes Back ci si accorge che I 


DARK FORCES 


Cosa succede quando Star Wars 
Incontra un capolavoro come 
Doom ? 


Sicuramente ne esce un giochino 
capace di far passare notti in 
giocatori più accaniti. L'Idea della 
Lucas Arts di “Incrociare'' questi due 
generi, realizzando così uno 
sparatutto in 3D in prima persona, 
non può infatti non lasciare stupiti 
(date un occhio alle foto se non ci 
credete). Il gioco si basa però solo 
sul primo film: saremo Incaricati di 
Per II momento abbiamo potuto vedere 
solo gli aprite degli stormtroopere, ma II 
gioco completo vanterà diversi catttvonl, 
tutti tratti dal film. 



» ‘ 


Lt animazioni del personaggi hanno 
dell’Incredibile. Usando II CD come sup- 
porto la Lucas Arts ha Infatti potuto Inse- 
rire tante animazioni come non si era mal 
visto prima. 

rubare alcuni piani dalla Death Star, 
teatro della nostra avventura. 
Dovremo così confrontarci con le 

truppe dei soldati al comando 
dell'ammiraglio Mohc. Le 
Installazione dell'Impero sono 
realizzate con ottimi effetti di 
morphing e prima di sentirvi 
dire “è un gioco su CD, sarà 
come Rebel Assault” vi 
preannuncio una completa 
interattività con il gioco, a 
livelli di Doom appunto. Potrete 
infatti muovere il vostro 
personaggio ovunque vogliate, 
potendo saltare, guardare verso 
l'alto o verso il basso, girarvi di 
360 gradi. Ho reso l’idea? 




















visto che le modifiche apportate al 
gioco sono state davvero minime. Ora 
abbiamo un'arma in più, denominata 
Super Shotgun (altro non è che un 
ottimo fucile a canne mozze dal 
devastante potere distruttivo) ed 
alcuni nuovi mostri con cui dovremo 
misurarci. I fondali sono stati 
ridisegnati (mantenendo però lo 
stesso motore grafico), come pure 
sono stati ritoccati, aggiunti ed 
implementati numerosi effetti sonori. 
Il sistema di controllo 
(fortunatamente) non è stato 
modificato, per cui la giocabilità 
rimane a livello stratosferico, 
assicurando cosi tonnellate di 
divertimento allo stato puro. I livelli 
saranno circa una quarantina, tutti 
realizzati con la consueta grande 
intelligenza ed attenzione, per cui vi 
troverete ad esplorare delle enormi 
stanze dotate di quella particolare 
atmosfera di cui ogni Doom- 
dipendente non può più fare a meno. 
Gli enigmi da risolvere non sono mai 
frustranti, per cu) il mio consiglio è 
quello di non fare ricorso ai cheat- 
mode che negli ultimi mesi avete 
trovato nella rubrica Playmaster, 
pena un eccessivo indebolimento 
delia longevità. Se aggiungete poi la 



sparar», questo à II gioco che fa per voi: Infatti, Il fattore di sfida t stato aen- 
Imente aumentato se si selezionano I livelli di difficoltà più elevati. Pensate che di 
questi ragnettl ne potrete trovare anche otto contemporaneamentelll 
possibilità di poter giocare 
via modem contro/con un 
amico In maniera ancora più 
comoda, capirete perché 
questo gioco di sicuro avrà 
un successo strepitoso. 








lari e tutto II resto ed è pronto a 
diventare II protagonista di un 
nuovo successo su console. 

Mlckey Mouse (alias Topolino) è stato 
un po' dimenticato In questo periodo, 
niente nuovi cartoni, niente giochi degni 
di nota, solo qualche pazzoide che In 
Francia se ne andava travestito per Euro 
Disney nel panni di questo piccolo eroe. 
A Natale però qualcosa cambierà per I 
possessori di console, visto che II 
piccolo topo tornerà a colpire con un 
gioco dalle grandi potenzialità. Cercando 
una nuova trama originale per questo 
gioco dedicato a Mlckey Mouse, la Sony 
ha optato per gli scenari di sei tra i suol 


Ma che sorpresone 1 1 ne- 
mici si devono sconfìggere 
solfando sulla loro cocoz- 
za, proprio cose mal viste. 


più famosi cartoni. L'idea è quella di 
ripercorrere i sessant’anni di carriera 
dell'amato topastro, dall'avventura sulla 
nave a vapore contro Gambadllegno, fino 
al suo più recente successo: Il Principe e 
Il Povero. Il titolo completo dovrebbe 
contenere tre diversi stili di gioco: 
piatto rm, 3D in soggettiva e stage con 
rotazione “cilindrica'' (come II vecchio 
Nebulus per intenderci). 


Non vi preoccupate: non abbiamo preso una foto del 
gioco mentre eravamo In * sclera " (grazie Marco), ma si 
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COUNTRY 


Una rivoluzione nel giochi per 
console? Questo è quanto la 
Nintendo sembra promettere con 
l'ultimo spettacolare platform 
sul miticissimo 
Donkey Kong... 

Questo Natale sarà periodo 
di grandi cambiamenti per 
la Nintendo: l'abbandono di 
Mario per II ritorno di un 
personaggio ormai dimenti- 
cato da tempo ne è un 
esemplo. Dopo una prima ap- 
parizione su Game Boy, 

Donkey Kong si appresta a 
sbarcare su SNES per rivolu- 
zionare il modo di concepire i 


Pur non essendo 
molto grosso, Il rinoce- 
ronte ò II meglio per at- 
traversare la giungla, 
grazie al suo corno che 
lo rende frontalmente 
quasi Invulnerabile. 
giochi a 16 - bit Infatti. 

















IIIHMIH SOCCHI 


Con questo nuovo gioco di calcio 
la Konami spera di ottenere II 
trono delle simulazioni calcisti- 
che, monopolizzando stima e ri- 
sparmi dei giocatori di questo ge- 
nere. Che sia arrivata l'ora del 
vero calcio su console? 

Alcuni anni fa, ogni volta che usciva un 
titolo di calcio made in Japan non si 
poteva non rìdere. Le battute su come 
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ìg^jtficoltà di controllare la palla non di- 
pende solo dall'Incapacità del giocatore, 
ma anche dalle precipitazioni atmosfèri- 
che, quali pioggia, neve e vento. 

lo sport più bello del mondo potesse 
apparire agli occhi a mandorla degli 
orientali si sprecavano, mentre I giudizi 
delle riviste specializzate calavano 
carichi di dissensi e pollici versi. Da un 
po' di tempo qualcosa è comunque 
cambiato e così anche le simulazioni 
del sol levante cominciano ad essere 
Interessanti. E questo ISS sembra pro- 
prio confermare la tendenza evolutiva 
che sta rinnovando e rendendo occi- 
dentali alcuni punti di vista orientali, 




GII Interventi troppo duri come questi non re- 
stano mal Impuniti. L'arbitro è attentissimo, 



quelli cioè incompatibili con il nostro 
modo di pensare. Infatti, pur non pre- 
sentando un controllo di palla reali- 
stico, in quanto la giocabilità imme- 
diata è ancora considerata più impor- 
tante, la realizzazione del gioco sem- 
bra essere davvero soddisfacente. 
L'aspetto esteriore è semplicemente 
impressionante: le animazioni dei gio- 
catori possono tranquillamente compe- 
tere con quelle viste in FIFA SOCCER, 


sia durante I movimenti più sempli- 
ci, quali corse, tiri e passaggi, sia 
negli interventi più spettacolari, co- 
me ad esempio i colpi di testa in 
tuffo o I cattivissimi scivoloni a gam- 
ba tesa. Dal punto di vista giocoso, 
le manovre d’attacco possono esse- 
re impostate e condotte secondo i 
propri gusti e in base alle situazioni 
che si vengono a creare sul campo. 
Così, contro le squadre arroccate in 
difesa è utile andare sulle fasce e 
crossare al centro dell'area, speran- 
do che i colpitori di testa siano in 
giornata positiva; se invece è l'av- 
versario a prendere d'assedio la nos- 
tra porta è meglio puntare sul con- 
tropiede e sui lanci lunghi. Il bello è 
che queste azioni di gioco e tutte 
quelle che vi vengono in mente si 
effettuano con una semplicità incre- 
dibile, vale a dire che anche i più 
imbranati possono realizzare i gol 
più spettacolari già dopo poche par- 
tite. Sono inoltre presenti elementi 
marginali, ma immancabili, quali: la 
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sarto, ma spesso è solo un modo per umiliare un amico. 


presenza dell'arbitro e delle sue sanzioni, la variabilità 
delle condizioni atmosferiche e delle relative conseguen- 
ze sul rimbalzi del pallone, la possibilità di giocare In due 
e di finire ai rigori In caso di parità dopo I tempi supple- 
mentari. Il quadro sembra ormai completo, manca solo la 
descrizione dei colpi e dei tiri a disposizione, ma per 
questo spero che bastino le foto di queste pagine per 
farvene capire l'abbondanza e la completezza. Insomma, 
se le premesse verranno mantenute e il gioco conterrà 
anche un buon numero di opzioni e di campionati, 
all’Inizio del prossimo anno potremmo giocare al degno 
successore dell'ormal mitico EXCITE STAGE SOCCER. 



senza dover penare In contorsioni varie sul povero Joypad. 
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A quanti di voi 
piacerebbe esse- 
re una rockstar? 
Scommetto a 
molti. Pensate: 
donne, soldi, 
feste e... musica 
a più non posso! 
Già, ma che dia- 
mine c'entra 
tutto ciò con un 
videogame?!?! 

Cosa accade general- 
mente al giorno d’og- 
gi, quando una massa 



Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


Ecco 

la tua grande occasione 

Impara subito, con U metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 
altamente qualificata. Con Scuola 
Radio Elettra puoi acquisire in breve 
tempo una seria preparazione specifica 
studiando direttamente a casa tua. 

Meni 

subito in pratica 
quello che impari! 


livello professionale. 

^■1 La tua 
preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 


ex allievi sono entrati a testa alta nel mondi 


Scuola Radio Elettra è: 


Rapida, facile, 
comoda 


Esauriente e 
conveniente 

Perché ti fornisce tut- 
- dei docenti più quali- I' 


Garantita e 
affidabile 

Perché ha oltre 30 


578.421 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 
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REVIEW 



Velocità, prontezza di riflessi 
ed abilità nella guida: sono 
queste le doti necessarie per ar 
rivare ad essere il campione. 

I personaggi di questo nuovo titolo per 
Amiga ricordano per certi versi quelli 
creati dai mitici Nanna & Barbera, Il 
che la dice lunga per ciò che riguar- 
da la grafica del gioco. Ma andiamo 
con ordine. BnB si può definire una 
simpatica reinterpretazione di una 
corsa automobilistica, nella quale 
non vengono a mancare circuiti da 
capogiro. Prima di cominciare 
la vostra gara, potrete decidere 
di giocare II vostro match nel 
modo più opportuno, visto che 
sono parecchie le opzioni che II 
gioco mette a disposizione. 

Oltre a poter giocare da soli op- 
pure in due, potrete scegliere II 
vostro personaggio preferito 
(tra I sette a disposizione), la 
velocità della vostra macchina 
e la pista (ce ne sono ben sette 
a disposizione) sulla quale ga- La mitica coppa che andrà al vlncltorel 


j LE PISTE 

I THE WAR TORN CITY: è un vero e proprio scenario di guerra 
quello che vi troverete di fronte correndo su questa pista, 
quale si trova perfettamente a suo aeio il colonello Can 
I II militare della 


THE FALLEN FOREST: gli alberi abbattuti sulla [ 
no gli spazi rendendovi difficile la corsa. State attenti ai ponti 
di legno perchè cadere nel fiume è davvero facile. 


THE HAUNTED GRAVEYARD: lo scenario è proprio da brivido: 
agio II colonello Camage, pioggia e lampi sono gli ingredienti principali. Su questo cir- 
cuito avrete modo di gustarvi giganteschi sprite animati. 


THE RACE TRACK: questo è un circuito da percorrere ad alta 
velocità: proprio per questo dovrete fare molta attenzione in 
curva, dato che uscire fuori strada è molto semplice. Questo 
è il clruito Ideale per Mr. Fabulous. 



CANDYWORLD: un vero e proprio paese dei balocchi, nel quale , 
l’uso di colori vivaci rende il tutto più gradevole. Fate atten- 
zlone al pop-corn giganti sparsi In giro. 

THE VOLCANO: in questo scenario preistorico, oltre a fare at- 
tenzione alle palle di lava Incandescenti sparate con violenza i 
Inaudita da vulcani In eruzione, dovrete difendervi anche dagli | 
attacchi di Pterodattili decisi ad abbranca 
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MANUALE IN ITALIANO 




E' UN'ESCLUSIVA: 

luna DISTRIBUZIONE SPA - VIA ADUA 1 
TTL 0332/8741 11 -FAX 0332/B7M90 


PER PC-MPC 


NFERNÓ SULLA TERRA! 


\ 4 . !#»Tutte le forre del mondo sotterraneo si sono riversate sulla 
* Terra e per salvarla, devi discendere nelle viscere stesse 

dell' Inferno! Sconfiggi demoni e mostri più grandi, più cattivi e 
più mortali. Usa armi ancora più potenti, Cerca di sopravvivere 
-(itili fil ad esplosioni e ad attacchi, I più cruenti, feroci e sanguinari 
mal visti! StupejQj Ledetti di ambientazione virtuale grazie 
all innovativa tecnrfctàa del ' 3-D texture-mapping Grafica, 
^(Tnihazione, effetti sonori e glocabilltà così realistici che 
hanno dell'Incredibile! Gioca con DOOM ILda solo, con un 


amico via nwd6m, o In < 
giocherai, ni* preparai 
un coinvolgimento totale! 
da métt ere a dura ptg^ 

DOOM IWIL MOMENT 


ttrOTpNonlfnportA'come e con chi 
nWm'azione compulsiva ed ad 
H daranno una scarica di adrenalina 
Oj nervi. 

Sì FARSI POSSEDERE DI NUOVO 


DALL'OSSESSIONE! 
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Dopo aver fatto rompere I salva- 
danai agli utenti SUPER NES e 
MEGA DRIVE, FIFA è ora pronto 
per una nuova missione: I por- 
tafogli del possessori PC. 


Come nella realtà, Il campo è letteral- 
mente circondato dal cartelloni pubblici- 
tari. 

divertirai senza passare attraverso II 
calvario delle partite di allenamento. 
Inoltre I più esperti possono fruire 
dell'Incredibile numero di colpi a 
disposizione per costruire manovre di 
attacco ricercate ed efficaci. Anche in 
questa versione il realismo tocca picchi 
difficilmente raggiungìbili, soprattutto 
grazie alla cura grafica in generale ed 
alle splendide animazioni in particolare. 
Ogni omino Infatti si muove molto 
fluidamente, comportandosi In qualunque 
situazione come un calciatore in camo 
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Console Portatile CONSOU.CS & VID€OGAM€S 

Colori N€S Compatibile Master System - Mego Drive - Game Gear 

IJCC . Cn/sor MCC _ 
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Sveglia Duck 
Ut. 49.950 


X 



Sveglia Hen 
Ut. 39.950 





Joystick Turbostick 
Megadrive - Nintendo 


L. 44.950 


Joystick fiction Pad 
Mega Drive 
1.31.950 



Ut. 149.000 Ut. 9.900 


Finalmente anche in Italia la più grande 
catena europea di vendita per 
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il 
nuovissimo catalogo gratuito a colori 
con centinaia di articoli a prezzi da 
favola. 
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Città 

Telefono 


S - 80059 Torre del Gr 

Telefono (081)849 36 41 
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Da sempre l'uomo ha desiderato 
e cercato di volare. Anche oggi, 
nonostante la tecnologia lo 
abbia reso una componente na- 
turale della quotidianità. Il volo 
conserva tutto II suo fascino e II 
suo mistero. 



plesso già dopo poche partite. 

La natura non ci ha dotati di all, ma 
nonostante questo, cavalcare le 
nuvole non è più un sogno da 
parecchio tempo. In aggiunta, con 
l'avvento dei videogiochl e dei 
simulatori casalinghi ognuno di noi è 
in grado di provare emozioni 


Intrinseca di questo genere di giochi. 
D’altro canto non è II caso di 
disperare, visto che questo JET 
STRIKE è stato fatto apposta per 
coloro che vogliono avvicinarsi al voli 
simulati in maniera graduale. A ques- 
to proposito è stata indirizzata la 
scelta della visuale, che non è quella 
canonica dal cruscotto, ma una 
veduta laterale molto più arcade. 
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UNO SQUADRONE A DISPOSIZIONE 

La struttura dei titolo della Rasputin 
è composta da tre diverse sezioni: 


Ad essere sinceri anch'io faccio parte della 
categorìa djawjlichenon amano I simulatori 
troppo oOtp pd^ Vi lgtMJ quando ho visto 
questo J 

adatto aHehe al miei gusti. Inizialmente ero 
perplesso: laereoera poctrf^ 
grafica non mi convinceva troi 
partite di allenamento II gioco li 
sua vera essenza, fatta 3 
divertimento. Purtroppo èjj 
piuttosto efflnv 

s sibilo, In 
*Te tecniche 
a da fare è solo 
Emissioni e provare I di 
% Troppo poco per chi vuole 
una sfida sempre crescente. Ovviamente s< 
cercate un gÌQ£bl(L 0 carino, con tanti livelli, 
tanti oereaéH^MKfcfanfa varietà, potete 
tranquillamimjSì^^e quanto detto finora 
e farci um pensierino, pur tenendo sempre 
conto der^gp^ pg^BW ne tecnica piuttosto 
modesta. 

ANTONIO LOGIISCI . 






Come nella realtà, Il decollo 6. Insieme 
alla fase di atterraggio, una delle ma- 
novro più delicate. 


Per gli spostamenti più lunghi sarà ne- 
cessario fare benzina più volte, spesso 


una prima dedicata 
all'apprendimento delle tecniche 
principali di volo e delle manovre 
più richieste, una seconda che 
permette di intraprendere una vera 
e propria carriera e Infine una 
terza, che consente di affrontare 
delle missioni pacifiche in gara 
contro un numero a piacere di 
avversari. Una volta selezionato il 



modulo di gioco ed aver 
appreso le informazioni 
necessarie a portare a 
termine la missione, l'ultima 
decisione da prendere prima 
del decollo è la scelta del 
mezzo volante tra gli oltre 
sessanta disponibili. Avete 
letto bene, I velivoli che si 
possono pilotare sono 
tantissimi e di differente 
natura, nel senso che la lista 
contempla aereoplani ad 
elica, jet a reazione, caccia di ogni 
tipo, elicotteri tra I più disparati, 
aereomobili di ogni genere. Insomma 
tutto ciò che vola è stato fedelmente 
riprodotto, esclusi gli aerei di linea. 

E le differenze non riguardano solo 
l’aspetto esteriore degli aerei, ma 
Investono anche le loro caratte- 
ristiche strutturali e di prestazioni, 
come la potenza del motore, il tipo di 
armi, la manovrabilità e altro ancora. 

UNA MISSIONE DIETRO L'ALTRA 

Se da una parte la varietà è 

Tra le varie situazioni, ve ne verranno 



assicurata dall'Incredibile scelta di 
mezzi volanti, dall’altra la longevità è 
garantita dal numero e dalla eteroge- 
nita delle missioni disponibili, che per 
la cronaca sono oltre duecento, tutte 
rigorosamente presentate e somma- 
riamente descritte dal consueto 
briefing. Dai vertici vengono quindi 
assegnate missioni incredibili, sia nel 
contenuto che nell ambientazione, 
che di volta in volta catapulteranno il 
giocatore da uno scenario all'altro, 
facendolo passare da semplici voli di 
ricognizione, ad incursioni aeree sulle 
basi nemiche, e da veri e propri raid a 
semplici missioni di soccorso. 

L'ALTRA FACCIA DELLA MEDAGUA 

Da quanto detto finora il gioco 
sembrerebbe essere un vero 
capolavoro, ma sfortunatamente la 
realizzazione tecnica non è stata 
coniata con uno stampo altrettanto 
prezioso. In primo luogo la grafica 
non è certamente quanto cl si 
dovrebbe aspettare da una macchina 
basata su una tecnologia piuttosto 



evoluta come quella del supporto 
ottico, dato che è poco dettagliata e 
malamente colorata. I fondali sono 
scarni e mancano di qualsiasi effetto 
di profondità. Da parte loro gli 
scenari, pur presentando situazioni 
diverse, dopo alcune ore di gioco 
finiscono con l'assomigliarsi tutti 
quanti, nonostante le diverse 
condizioni atmosferiche cerchino di 
svariare il tutto II più possibile. In 
secondo luogo, il sistema di 
controllo è stato semplificato troppo, 
al punto che ò possibile compiere 
manovre del tutto inverosimili. Un 
vero peccato, perché l’Idea di base 
era davvero carina... 
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iD-fAL MOUti sO'JtiA 


La violenza negli stadi è nulla a 
confronto... E' l'apoteosi della 
brutalità: è Bruta! Sports 
Football. Il gioco di football più 
violento del mondol 
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rappresenta uno del migliori esempi di giochi 









i MORGANA 


Via Dalmazia, 424 - Pistoia 


MEGADRIVE (i ri(hiestissimi) 


SUPERNES / FAMICOM 


Art of fighting £. 99.000 

Dragon £. 129.000 

Dragon ball 2 £. 119.000 

Eternai Champion £. 1 39.000 

Fatai Fury £. 99.000 

Fatai fury 2 £. 119.000 

Mortai Icombat £. 89.000 

Mortai kombact 2 £. 139.000 

Street fighter 2 £. 89.000 

Super 

Street fighter 2 £.149.000 

Street oi rage 2 £. 79.000 

Street ol rage 3 £. 89.000 

Turtles tournament £. 1 29.000 

DISPONIBILI 

TITOLI PER 3tt0: 

Jaguar 
Game Gear 
Game Boy 


SUPER NES/ FAMICOM 


Fatai fury special £. 179.000 

Fighter's history £. 159.000 

Final fighi 2 £. 69.000 

Ken of north star VII £. 139.000 

Mortai kombat £. 99.000 

Mortai kombat 2 £. 149.000 

Ranmal/2 £. 129.000 

Ranma 1/2 2 £. 139.000 

Ranma 1/2 4 £. 169.000 

Street fighter 2 turbo £. 129.000 

Super 

Street fighter 2 £. 149.000 

Turtles tornament £. 139.000 

World heroes 2 £. 139.000 






soldati si preparano alla battaglia. 


titoli 
per Amiga, è la 
possibilità di 
“zoomare" 
all'Interno 


un vecchissimo 
game che, molto 
probabilmente, 
pochi di voi si 


però, penso che sarà il caso di 
spendere due parole al riguardo. 
Dunque, ogni volta che due unità 
appartenenti alle diverse fazioni 


una vona scena la nostra 
“squadra" Il gioco potrà avere inizio. 
Ancora una volta le varie fasi del 
game si svolgono secondo una serie 
di turni, alla fine dei quali il computer 
calcolerà I risultati di eventuali 
scontri. Iniziamo subito col dire che 
le varie truppe presenti nel gioco 
sono caratterizzate da una discreta 
varietà di unità, ognuna delle 
quali vanta delle caratteristiche 
proprie. Queste sono date da 
diversi numeri di punti- 
movimento (che rappresentano 
gli spostamenti eseguibili da 
ogni unità), dalla potenza di 
fuoco, dalla “resistenza", più da 
tutta una serie di altri parametri 


QÙ&Lo tnincla l’avventura... 

entrano in contatto, vi verrà chiesto 
se intendete prender parte allo 
scontro oppure se aspettare sulle 
vostre posizioni. In caso optiate per 
la prima possibilità potrete decidere 
se delegare il calcolo del risultato 
dello scontro al computer, oppure se 


I game di strategia sono una di 
quelle categorie di giochi che non 
possono assolutamente mancare nel 
parco titoli di una macchina che si 
rispetti. Certamente questo genere 
di titoli si rivolge ad un utente molto 
particolare e "preparato". Questo ha 
fatto sì che, con il passare del 
tempo, le varie software house siano 
riuscite a sviluppare una serie di 
prodotti Incredibilmente reali e 
dettagliati, pur mantenendo una 
certa semplicità nella gestione del 
programma vero e proprio. Questo 
ennesimo gioco di strategia targato 
Impression cl propone come teatro di 
battaglia le regioni della Normandia, 
dove il 6 Giungo del 1944 iniziò 
l'offensiva alleata contro la poderosa 
macchina da guerra tedesca. 

Ok boys, andiamo: è ora di scendere 
in campo! 


APOCALIPSE NOW 

Il teatro di battaglia di questo 
nuovo titolo della Impression è, 
come ho detto prima, lo sbarco 
degli alleati In Normandia. Il 
game cl da la possibilità, come 
ormai accade sempre ai nostri 
giorni, di prendere il controllo 
di una delle due fazioni in lotta. 






prendere II comando delle vostre 
unità In prima persona. In questo 
caso vi troverete davanti ad uno 
schermo nel quale verranno 
visualizzati a mo' di pedine I vostri 
soldati e I vari mezzi a vostra 
disposizione. A questo punto, non vi 
resterà altro da fare che decidere lo 
schieramento e la tattica da 
utilizzare, a seconda delle situazione 
In cui vi siete venuti a trovare, 
cercando (ovviamente) di portare a 
casa una bella vittoria (Il pareggio 
non cl qualifica ...), limitando il più 
possibile le perdite. 

UNDER CONTROL 

Passando ora al sistema di controllo, 
devo dire che in questo campo il 
programma rivela delle lacune 
abbastanza pesanti. Tanto per 
cominciare, il sistema di selezione 
delle varie unità è una cosa 
semplicemente vergognosa. Infatti, 
non solo D-Day non é certo un fulmine 
di guerra in esecuzione, ma non lo é 
neanche nella risposta al comandi. 
Volendo fare un'opera pia, potrei dirvi 
che In situazioni “normali" si 
potrebbe anche sorvolare su una 
cosa del genere, ma In questo caso il 
problema è più pressante di un 
mammuth che ha deciso saltarvi in 
braccio. Infatti i vari ordini, a causa 


del basso clock della macchina (o 
così almeno voglio sperare), vengono 
eseguiti sempre con qualche secondo 
di ritardo e questo rende il gioco un 
vero e proprio mattone formato 


Ad essere sincero devo dire di essere v 
rimasto molto deluso da questa 
versione per Amiga. Questo, non 
perche questo gioco sla fatto 
particolarmente male, ma perché non 
riesce semplicemente a star dietro alla 
sua controparte su PC. Il sistema di 
controllo risulta Infatti abbastanza 
lento, con ima risposta al comandi da 
pianto cinese (anche se non Influisce 
più di tanto sulla giocablrità finale del 
prodotto ; più che altro Inciderà sul 
vostro equilibrio nervoso!). Lecose non 
cambiano neanche quando si passa 
alla definizione delle varie tattiche 
belliche e nel movimento delle truppe, 
che risultano estremamente lunghi e 
macchinosi. Naturalmente le cose 
migliorano In caso possediate un 
A4000 o una bella scheda acce- 
leratrice. ma questo mi sembra un 
discorso un po' eccessivo... Per quel 
che riguarda l'accesso a! disco, posso 
Invece dirvi con trincete che l'effetto 
disk-jockey è stato notevolmente 
limitato, con tempi di caricamento 
molto contenuti e abbastanza Indolori. 
Graficamente si sarebbe potuto fare 
molto di più, tuttavia questo è solo II 
minore dei mali. Il problema fonda- 
mentale risiede nella necessità di 
possedere una macchina superiore 
alla "media" per poterlo far girare In 
maniera soddisfacente. Infatti D-Day, 

In sé e per sé, non è un brutto gioco, 
ma un decanta simulatore bellico che 
diventa patri Indecente su macchine 
quali l'Amiga 500 nudo e crudo (non 
che con II 1200 sla però molto 
megllol). Sony... 

FABIO RAVITTO 

. J 


Grande Muraglia Cinese. Un vero 
peccato, anche perché questo D-Day 
cl offre una buona varietà di 
opzioni, una ricostruzione 
storica abbastanza fedele ed 
una realizzazione tutto 
sommato sufficiente. L'unica 
possibilità di rendere questo 
titolo degno di essere preso in 
considerazione è quello di 
possedere un computer veloce 
o una bella scheda 
acceleratrice (anche se In 
questo caso fate attenzione al 
livello di compatibilità). Altrimenti 
statene alla larga e, se proprio volete 
giocare ad un game strategico, 
rispolverate il caro U.M.S. 2 che, 
ancora oggi, è un titolo più che 
dignitoso. 
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KONAMI 






| I Riuscirà' £el$ a portare in 

t salvo i suoi svenfurad 

amici a«raverso cinque 
livelli incredibilmenfe ird 
di pericoli mordali? I nosfri 
amici felini possono essere 
^ sfri^ad, dad alle fiamme, 
frirti o fagliad a 

™ pe^efdui Sen^a elle gli 

passi la voglia di fare le fusa 
ma quando rischiano veramanfe la pelle 
pronfo a fare di furto per firarlo fuori dai guai. 
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Per Yogl, l'essere grasso e 
sempre affamato non è d 'Im- 
piccio nella sua nuova avven- 
tura In cui dovrà salvare II 
parco di Yellowstone... 

Il nostro eroe infatti, frutto della 
vulcanica mente del disegnatori 
Hanna & Barbera, ha appena 
scoperto che II suo amatissimo parco 
rischia la chiusura, dal momento che 
qualcuno ha rubato tutti I soldi dalla 
cassaforte del ranger. Ciò significa 
niente più turisti a cui 'prendere a 


di episodi della serie a cartoni animati. 
Queste le premesse di un gioco a 
piattaforme, che con I suoi 32 livelli si è 
dimostrato (con mia grande sopresa) di 
qualità più che buona. 

Irai, e odali, di Giampaolo Morasthl 


OCCHIO Al DINDI 

Per completare II gioco dovrete 

nascosti e suddivisi tutti I fond 
stlnati al parco. Non si tratta di 
facile missione, visto che spesso 
nascosti in auadri difficilmente 


Yogl Bear non aggiunge di certo nulla di 
Innovativo al genere del giochi a 
piattaforme, ma nonostante ciò non si 
può non ammettere che sla un prodotto 
glocablle e realizzato con profes- 
sionalità. VI troverete Infatti ad af- 
frontare una buona varietà di ostacoli, 
che uniti alla notevole velocità d'azione 
ed alla grafica estremamente slmile a 
quella del cartoni originali, rende questa 
cartuccia una valida scelta per gli 
appassionati del genere. L 'unico difetto 
" che ho riscontrato riguarda alcuni degli 
avversari, che risultano difficili da 
vedere, visto che si confondono con la 
grafica del fondali. In ogni caso vi 
I divertirete sicuramente durante 
l'esplorazione del 32 livelli disponibili, 
cosa che richiederà almeno due o tre 
settimane di tempo. 


Là difesa di Yoghl consiste nel solito 
salto "In coppa o' avversari". 


[ 070 ] 
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LE GUERRE DEL FUTURO SI 


COMBATTERANNO COSI’... 







I tipi di gioco 
disputare le vo- 


E’ lui? O non è lui? Ceeeerrrto 
che è tulli E’ Il mitico seguito di 
Tetris, che con pezzi vecchi e 
nuovi è pronto a farci vivere 
nuove ed emozionanti sfide 
all'ultimo Incastro! 
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Sembrava impensabile riuscire ad 
aggiungere qualcosa di significativo al 
gioco ad incastri più famoso del mondo, 
tuttavia la Nintendo è riuscita 
discretamente in questo intento. Pur 
avendo in comune diverse caratteristiche 
con il suo predecessore (dove il gioco si 
basa sugli incastri di pezzi con sette 
forme diverse ottenute dividendo in 
quattro parti uguali un quadrato), Tetris 
Flash presenta parecchie differenze che 
lo rendono forse un gioco non para- 


gioco sono separabili, nel senso che le 
parti di ogni singolo pezzo possono, a 
volte, essere controllate singolarmente. 
Più che di scopo del gioco dovremmo 
parlare di scopi del gioco, Infatti I vostri 
obiettivi varieranno a seconda del tipo di 
game che avrete scelto prima di 
cominciare la partita. I pezzi che dovrete 
di volta in volta piazzare nello schermo di 
gioco sono di tre tinte differenti (bianco, 
nero e grigio “retlnato") e questo è da 
tenere ben presente, dato che a seconda 


del tipo di gioco che sceglierete di 
giocare, Il vostro obiettivo primario sarà 
quello di allineare un minimo di tre pezzi 
dello stesso colore (verticalmente oppure 
orizzontalmente). In ogni stage sono 
presenti (In un numero che varia da 
schema a schema) diversi pallini piazzati 
in modo casuale sull'area di gioco. Ogni 
pallino (che può essere di tre tinte 
differenti, già citate prima) presente nel 
video, può essere luminoso o semplice, e 
ciascuno di questi due tipi ha una 
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Queste sono le opzioni che II Puzzle 
game mette a disposizione. Se 
volete un consiglio scegliete 
l'opzione •‘auto". 


QUESTO PEZZO DOVE 
LO METTO NON SI SA! 

Ma veniamo al dunque, Tetris 
Rash vi offre la possibilità di 
giocare In quattro modi 
differenti: Normal game, Puzz 
game, Versus giocatore contro 
giocatore, oppure Versus 
giocatore contro computer: 
vediamoli insieme. Il Normal 
game vi mette a disposizione tre 
differenti opzioni che riguardano la 
velocità di discesa del pezzi (bassa, 
media e alta), il round da cui volete 
cominciare a giocare (potrete scegliere 
da uno a trenta lo stage che preferite) e 
le musiche da ascoltare durante la 
partita (ce ne sono tre a disposizione, 
oltre all'opzione dei soli effetti sonori). Lo 
schermo di gioco presenta una zona nella 
quale è possibile, oltre che 
pezzo che segue, anche tenere d'occhio 
il punteggio e la velocità di caduta che 
aumenta gradualmente dopo un 
determinato lasso di tempo (per cui fate 
presto a terminare vari stage). Lo scopo 
principale del Normal game consiste nel 
fare più punti possibile. Ogni schema 
termina quando i pallini luminosi non 


saranno più presenti nello schermo 
di gioco (ogni pallino luminoso che 
scompare, farà scomparire dal videe 
tutti I pezzi del suo stesso colore). 
Come nel Normal game, anche nei 
rimanenti tipi di gioco che vedremo 
esiste un' altro metodo 
in un solo colpo tutti i pezzi i 
determinato colore: dovrete 
un blocco da quattro verticale con 
(almeno) due mattoncini dello stesso 
colore (ad esempio bianco). Una 
mossa di questo tipo corrisponde un 
po' alle quattro linee consecutive del 
primo Tetris. Il 
che la cartuccia 
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sfide contro II computer potrete 
fra tre livelli di difficoltà (faci- 
le, medio, difficile). 

disposizione è II Puzzle game. Anche 
questa volta dovremo fare di tutto 

luminosi dallo 

schermo, questa volta però la sfida 
non consiste nel fare i punti, ma nel 
passare i vari stage utilizzando il 
minor numero possibile di 

100, col 

numero dei 

nella parte in basso a destra 
schermo di gioco). Il vantaggio che 
avrete In questo tipo di gioco è 
rappresentato dall'opzione manuale, 
che vi permette di decidere quando 
è II momento di far cadere un pezzo 
(il che non è poco). Il terzo ed 

ultimo tipo di gioco a disposizione 
è II Versus, nel quale potrete 
sfidare un amico o il computer. Nel 
Versus mode il vostro obiettivo 
sarà quello di eliminare tutti i 
pallini dallo schermo 
(luminosi e normali), inoltre 
potrete scegliere fra tre tipi 
di difficoltà. Nel modo Versus 
esistono altri tre ulteriori 


SUPER GAME BOY 


Mi dispiace, 
sórprese ceri 


questa volta 
Per evitare brutte 
cercate di terminare I 
il più presto possibile. 



[Ò73] 
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POWER RANGERS 





Gli extraterrestri, tanto 
per cambiare, sono in- 
tenzionati ad imposses- 
sarsi della nostra cara 
terra. Solo un gruppo di 
cinque persone che ri- 
spondono al nome di 
Power Rangers potranno 
salvarci dagli Invasori. 


è II bonus stage che potrete di- 
sputare dopo avere eliminato un boss di 
fine livello. Fate attenzione: colpire tutti 
gli oggetti per ottenere II massimo pun- 
teggio. non è facile. 


In questa nuova avventura 
entrerete a fare parte della 
squadra del mitici Power Ran- 
gers. Principalmente, in ognu- 
no dei cinque livelli che il gioco 
mette a disposizione dovrete 
vedervela con un’Infinità di cattivonl 
pronti a farvi fuori in ogni momento. Ogni 
livello 6 suddiviso In tre parti fondamen- 
tali. Nella prima dovrete fare di tutto per 
riuscire ad arrivare a combattere con il 
mostro di fine livello, la seconda fase di 
gioco riguarda esclusivamente II combat- 
timento con il boss che chiude II livello, 
mentre nella terza sezione di gioco (qua- 
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Pare proprio che questo sia un 
periodo d’oro per i picchiaduro su 
Super Nes: due mesi fa ha fatto 
la sua apparizione Super Street 
Fighter 2, su questo numero 
potete trovare la recensione di 
Fatai Fury Special e, tra breve, 
uscirà anche l'attesissima 
conversione di Samurai Spirtt. Per 
chiudere In bellezza è anche uscita 
la versione casalinga di uno dei coin- 
op più gettonati di quest'inverno: 
Mortai Kombat II, forse il gioco che 
contiene II maggior numero di 
sequenze gore e splatter che si sia 
mal visto. Devo premettere che non 
sono un grande estimatore del primo 
MK; infatti, oltre 
all'elemento 
spettacolarità 
generato dalle 
famose fatality, il 
gioco non aveva altri 
punti di forza, 
possedendo invece 
notevoli problemi di 
fluidità grafica e 
poche differenze tra i 
sette personaggi che 
erano a nostra 
disposizione. Nel suo 
seguito invece tutti 
questi problemi sono 
stati risolti e. In più. 
è stato anche miglio- 
rato il lato spetta- 
colare, aggiungendo 
una buona percen- 
tuale di "mistero'' 


Ceco l’elenco del dodici personaggi In 
tutto II toro splendore! 


creando diversi personaggi 
segreti e nuove mosse finali 
che vanno al di là delle 
“semplici" fatality. Chi Infatti 
frequenta abitualmente una 
sala giochi dove sia presente 
un mobile di MKII avrà 
sicuramente sentito tutte le 
leggende metropolitane che 
sono nate intorno a questo 
gioco; ve ne cito alcune: "So per 
certo che esistono le Anlmallty e le 
Nudallty! Me lo ha detto un mio 
amico!”, oppure "Ho visto la fatality 
di Ralden che apre un buco nero che 
Ingoia l’avversario e quella di Kung 
Lao in cui si trasforma in demonet". 
Potete capire che solo un gioco 
mitico (nel vero 
senso della parola) 
possa generare una 
tale psicosi di 


QUANDO SI PAR- 
LA DI MIRACOLI... 

Passiamo ora a dare 
un'occhiata a questa 
meravigliosa 
conversione che ci 
ha dato la 

Sculptured Software. 
La prima cosa che 
balza all'occhio è 
che sono riusciti a 
far entrare tutto, ma 
proprio tutto quello 
che era presente nel 
coln-op: dalla grafica 
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I PERSONAGGI SEGRETI 

Durante una partita a MKII potrebbe capi- 
tarvi di scorgere tra I fondali qualche testa 
di tizi sconosciuti; sono riuscito a fame ap- 


JADE; è la versione verde di 
Kltana e Mileena. Possiede 
all'lnclrca le stesse carattert- 


può essere colpita da nessun 
proiettile! La sua arma è il ven- 
taglio di Kltana (che usa con pre- 
cisione spietata) e la incontre- 
rete nel Goro's Lair. Per arrivar- 
ci dovrete vincere un round nello 
schema precedente al Punto di 
Domanda usando SOLO il calcio 
basso (senza parare dunque). 
Chiaramente questo vi sarà pos- 


NOOB SAIBOT: 


e su SNES dovrete comunque avere molta 
pazienza. Non voglio rovinarvi la sorpresa 
e vi anticipo solamente che è un avversa- 
rio molto temibile. Per far apparire questo 
ninja nero dovrete, nel gioco a due, realiz- 
zare 50 vittorie consecutive! 





MILLE E UNO MODI PER 
FAR DEL MALE AL 
NOSTRO PROSSIMO. 

Eccoci finalmente giunti alla parte più In- 
teressante: tutte le mosse che potrete uti- 
lizzare per finire II vostro avversario (e che 























FANTASTICA (con 
delle ottime anima- 
zioni dei fondali), a 
tutte le mosse 
speciali, sangue e 
segreti vari 
compresi. Natural- 
mente Il tutto 
condito con effetti 
sonori DA URLO, 
praticamente 
perfetti, addirittura 
con aggiunte 
rispetto alla versio- 
ne coln-op (basta 
ascoltare la 
meravigliosa voce fuori campo che 
commenta l'Incontro con i vari 
“excellent" o "superb" e le 
realistiche grida del personaggi). 
Tutto questo in SOLI 24 Megabit! E 
poi mi dicono che i miracoli li fanno 
solo I santi. Persino la velocità è agli 
stessi livelli (se non superiore) 
dell’originale da sala e non ho notato 
alcun tipo di rallentamento. L'unico 
appunto si può muovere su alcune 


nativissimo 
Klntaro cl ha i 


frame, come accade mentre 
Baraka esegue il Glnsu chop 
(detto anche colpo del piccolo 
macellalo), o quando va a 
segno II ventarlo di Kitana 
(per gli amici: Mlniplmer). Ma 
queste sono quisquilie se si 
pensa all'Immane lavoro che è 
stato fatto In questa 
conversione che non ha 
veramente nulla da invidiare al 
coln-op, visto che è stato 
scampato l’unico reale 
pericolo: quello della censura, 
che ha risparmiato tutte ie 
cruenti (ma divertenti) scene 




SUPER NES 


Che dire... Il mese scorso vi avevo consigliato senza riserve Super Street Flghter 
2 e ora sono rimasto completamente allibito di fronte a questo Mortai Hombat 
II. Dovete sapere Infatti che ho esitato molto prima di dare II voto globale: ero 
Indeciso so giudicarlo o meno allo stesso modo di SSF2. Come avete visto però 
alla fine ho optato per un puntlclno In più che non dipende da una mia preferenza 
per questo titolo, ma per II fatto che io abbia voluto premiare la completa fedeltà 
al coln-op (mal vista prima In una conversione). In realtà non esiste a mio parere 
una reale superiorità tra MKII e SSF2. se dovessi consigliarvi, vi direi di comprarli 
entrambi! Purtroppo questo non 6 possibile per tutti (soprattutto dopo le vacanze) 
e ritengo che un eventuale acquisto di uno di questi due prodotti dipenda molto 
dal vostri gusti personali. Pur essendo Infatti entrambi due picchiaduro uno-contro- 
uno, si tratta obbiettivamente di due tipi di giochi diversi (pensate per esempio 
alla parata che in MKII va eseguita con un tasto a parte) e non mi sento di 
esprimere al riguardo un giudizio categorico e definitivo. Inoltre, trovo che SSF2 
sla molto più facile da giocare con lljoypad, mentre In MKII le prestazioni migliori 
le otterrete tramite l'utilizzo di un buon Joystick. Sappiate che comunque chi 
sceglierà Mortai Kombat II non rimarrà di certo deluso, grazie alla FANTASTICA 
grafica ed al sonoro DA URLO (lo so che ho scritto I ostesse parole nella recensione, 
ma non mi stancherò mal di rlpetervelol). 

CARIO BARONE 



ground per finire l'altro lotta- 
tore e due mosse "presa in 
giro" (sono infatti eseguibili 
solo se nel round di vittoria 
non si sono usati i due 
pugni). Quest'ultime sono la 
Babality, che trasforma 
l’avversarlo in bebé appunto, 
e la Frlendshlp, che può 
avere gli effetti più strani, 
da un improvvisato balletto 
alla firma di un autografo. 
Veramente grande! Se a 
tutto questo aggiungete la 


Abbiamo trovato II passaggio I 
Separiamoci ad affrontare un per- 
simagglo segreto nel fioro 's Lalr. 
possibilità di eseguire combo 
più devastanti di quelle di 
Super Street Fighter 2, due 
personaggi finali che non si 
possono selezionare (Kfntaro, 
uomo-drago della stessa stirpe 
di Goro e Shao Khan, il domina- 
tore dell’Outworid), che risulta- 
no veramente duri da fare fuori 
e tre personaggi segreti, pote- 
te capire che ci troviamo di 



Coma direbbe Gabrio: sei proprio un bam- 


Una bella vittoria al danni di Noob 
Salbot e neanche tanto sofferta. 



bino 7 

fronte ad uno dei migliori picchiaduro 
mal usciti per SNES. l'unico vero 
appunto che si può muovere è la 
scarsezza di opzioni, limitate alla 
sfida con II computer in cui si può 
inserire un secondo giocatore, che si 
può però pienamente giustificare 
neH'obbiettlvo (pienamente centrato) 
di creare una perfetta conversione 
del coln-op (manca anche la pausa; 
dannata la Acclaim e le foto che ho 
dovuto prendere “al volo"). 


ACCLAIM 

SVILUPPATORI: SCULPTURED 
SOFTWARE 

PICCHIADURO 



AZIONE: O0OOO 

STRATEGIA: OGOOO 

DIFFICOLTA': 0GOOO 
MEGABIT: 24 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N GIOCATORI: 1-2 

CONTINUE: 4 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 5 

CARTUCCIA: europea 

INDICAZIONI: 

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 
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questa mossa vi dimostrerete amico 
dell'avversario, regalandogli, a seconda 
del personaggio, un orsacchiotto, una tor- 
ta, un cabinato di Vlrtua Racing e tante 
altre cosette. Se però vi ritenete 
particolarmente pedofili potrete usare 
anche la Babality. mossa con la quale 
trasformerete l’avversario In un bambino 


ACCLAIm 

cu 


shlp. Babality, Nudality... no. vi prego, 
basta telefonate, stavo solo scherzando! 

CARA, PER FAVORE, MI PUOI 
PASSARE ANTIEMETICO? 

(ma è MK2 o Dylan Dog? NdMaurizio) 
Questo fantastico picchiaduro è diventati 
uno del più popolari grazie alle sue 


“ Prova ancora a portarmi In 
casa quello schifo e dovrai 
trovarti un altro posto dove 
andare a dormire!”. Ecco 
quello che ha esclamato 
mia madre quando ha Intra- 
visto questo vldeogioco, si- 
curamente Il più cruento di 
tutta la storia del vldeoglo- 
chi... 


IO In realtà del piccoli draghi. 


Anche se devo dire onestamente che questa* 
versione non può essere paragonata a quella 
per II Super Nintendo, Mortai Kombat II resta 
gioco realizzato divinamente. 
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dell'outworld è di nuovo aperto, e 
combattenti vecchi e nuovi sono ancora 
una volta pronti a sfidarsi per _ 
decretare il campione assoluto. 

In un periodo in cui il genere pic- 
chiaduro la fa da padrone nelle sa- 
le giochi di tutto II mondo, fa pia- 
cere poter giocare titoli del cali- 
bro di Mortai Kombat 2 anche sul- 
le console portatili. Proprio così, il 
mitico seguito di MK è ora dispo- 
nibile anche per Game Boy e 
Game Gear. Ma come ha inizio la 
saga di MK? Eccovi un sunto della 
trama: cinquecento anni fa, a 
causa degli efferati 


tenza tutti I migliori ci 
battenti della terra, con- 
sentendo così al suo signore e 
padrone Shao Kahn di conquistare II 
potere e dominare In eterno. 

Purtroppo per lui, Il “povero” Shan 
Tsung venne sconfìtto. Ritornò 
dunque all'Outworld dove sarebbe 
stato giudicato da Shao Kahn, 
l’indiscusso governatore dell'altro 
mondo, dei pianeti astrali di 
Shokan e dei regni confinanti. Con 
la morte di Goro il destino di Shan 
Tsung sembrava definitivamente 
segnato. Ma il perfido Shan Tsung 
servendosi della sua astuzia, 
raccontò a Shao Kahn il suo piano 
di vendetta: un piano talmente 
malvagio e perverso da 
convincere Kahn ad offrire a 


GAME GEAR 


Mortai Kombat 2 non è mai statounodeimiel plcchiaduro preferiti, ma ’ 
dopo aver giocato le versioni di questo gioco per GG e GB ho dovuto 
ricredermi. Per ciò che riguarda la versione su GG, c'è da dire che una 
k* maggiore accortezza negli effètti sonori ed una fluidità (non dico tanto) 
accettabile delle immagini avrèib^rp ^ntribuito a rendere nettamente 
migliore questa conversione. Onesfgmente devo dire che anche se MK2 
su GG sfrutta l'elemento colore, mj&wtb divertito molto di più a giocare 
alla versione per GB. L’unico appuqfffjéhe si può fare alla versione per II 
portatile della Nintendo riguarda la barra d'energia dei personaggi: a volte 
durante una partita è dlffictoaSBBBRBjÙMp dei danni subiti, per cui 
evidenziarla di più sullo schermo non sarebbe stata un’idea malvagia. 

^^MRCO^MAZZOCCH^ 


AKKLAIM 









P^fregulre II drago alto di Uu gang do- 
vrete muovere due volte In avanti (destra 
o sinistra) e quindi premere II pugno. 

stessa tattica di gioco che utilizza 
nella versione originale di MK2. Tra le 
cattive abitudini del drago dalle 
sembianze umane, c’è spesso quella 
di saltellarvi sulla pancia, facendovi 
sputare persino il pranzo del giorno 
prima. Vi interesserà sapere poi che 
nel gioco è presente anche Jade. La 
nota dolente arriva (ecco perchè 
all’Inizio ho parlato di conversione 
quasi perfetta) quando dobbiamo 
parlare dell'animazione, che non si 
può certo definire fluida. Se non fosse 
stato per la scattosita con la quale 
scorrono I fondali e si muovono i vari 
personaggi, questa versione per GG 
sarebbe stata davvero grandiosa. ‘ 
raccomando: se trovate delle ‘ 
mandatecele al volo! 

VERSIONE SU GAME BOY. 

La versione di MK2 per GB trova 
il suo punto di forza nella 
glocabllità. Infatti, eseguire 
mosse speciali o fatallty risulta 
essere davvero facile (non certo 
come eseguire le medesime 
mosse su Game Gear), anche se 
non avete mal giocato a questo 
plcchladuro. La fluidità con la quale 


si muovono personaggi e fondali è 
davvero notevole, senza contare 
l'infinito numero di frame utilizzati 
per animare I personaggi (basti 
pensare ad esemplo a come cade 
un corpo decapitato durante una 
fatallty). Oltre alla mancanza del 
sangue, che avrebbe certamente 
contribuito a rendere più 
spettacolari le varie mosse, viene 
anche a mancare il personaggio di 
Kintaro. GII effetti sonori sono ben 
curati e contribuiscono a rendere 
più “vivo” Il gioco, soprattutto 
quando vanno a segno i potenti 
ganci in grado di scagliare 
l'avversario dall'altra parte delio 
schermo. Anche In questa versione 
potrete giocare lo schermo del punto 
interrogativo (vi ricordo che per 
accedere a questa fase di gioco che 
vi riporterà dall'Outworld alla terra, 
dovrete abbattere l'avversario che 
precede il punto di domanda usando 
solo I calci), nel quale anche se 
avrete la peggio non perderete la 
partita. Vi cosiglio di tenere d'occhio 
(durante una partita) la parte in 
basso a destra dello schermo, perché 
se premerete start al momento 
giusto avrete una piacevole sorpresa. 


q^pegulro II 
con Sub-Zero d 


Tsung una seconda possibilità di 
salvarsi . E così il perfido servitore 
di Kahn con molta abilità riuscì ad 
attrarre I suoi avversari (quelli di 
Mortai Kombat ed altri) nel 
passaggio che conduce 
all'Outworld. Ecco quindi che ha 
inizio, sotto la supervisione di 
Shao Kahn. un nuovo e sanguinoso 
torneo!!! Ora sapete finalmente 
come sono andate le cose: non 
male come trama eh? Ma veniamo 
ai dunque: come tutti ormai 
sapranno, i personaggi di MK2 
sono dodici, mentre invece nelle 
versioni per Game Boy e Game Gear 
vengono ridotti ad otto (il che non è 
poco viste le qualità di queste 
conversioni). Vi interesserà sapere 
che i lottatori mancanti sono Raiden, 
J.Cage. Baraka e Kung Lao: spero 
proprio che tra questi non ci sla il 
vostro personaggio preferito... 


VERSIONE SU GAME GEAR. 

Tutti i possessori di Game Gear non 
avranno certo da lamentarsi, visto 
che la conversione di MK2 per il por- 
tatile di casa Sega è quasi perfetta. 

Il gioco presenta molte caratteristi- 
che presenti nel coin-op della Mld- 
way: vediamole insieme. Per prima 
cosa (penso che per molti sia la più 
importante) vi dirò che il sangue c'è, 
e scorre a fiumi, specialmente quan- 
do piazzerete sulla faccia dell'avver- 
sario potenti pugni o eseguirete Fata- 
lity degne del più orrido genere splat- 
ter. A differenza della versione per 
Game Boy, MK2 per GG vi offre la 
possibilità di affrontare anche il mo- 
struoso Kintaro, e state certi che 
dovrete sudare per stramazzarlo al 

E' interessante notare come II degno 
compare di Goro, utilizzi quasi la 









E chi non ha un sogno nel cas- 
setto che spera prima o poi di 
realizzare?! Sono anche sicuro 
che la maggior parte di voi ne 
ha di Inenarrabili, quindi non ri- 
dete se vi svelo quello di 
Jumpy... 

Andare indietro nel tempo, 
possibilmente agli albori 
dell'umanità, vedere come l'uomo si 
procacciava il cibo e coltivava le sue 
relazioni interpersonali; immergersi in 
questa società primitiva e fare propri 
gli usi e 1 costumi. Che c'é di male se 
uno sogna tutto questo? Nulla, anzi 
forse sono In molti a sperare nella 
realizzazione di una macchina del 
tempo, ma ci vorranno anni. Se però 
non avete tempo da perdere, ecco un 
gioco che cercherà di attenuare la 
vostra voglia di preistoria. 

UN ARRIVO INASPETTATO 


desiderio é PC KID, un platform che 
sul Pc Engine é giunto addirittura alla 
terza puntata, Il che di per sé é già 
un biglietto da visita mica male. Il 
protagonista é un piccolo 
cavernicolo, che, per circostanze 
ancora sconosciute, si é venuto a 
trovare su un pianeta del tutto 
particolare, ovvero la Terra del 
ventesimo secolo. Cosi, tutti I suoi 
più acerrimi nemici che per tanto 




Il mezzo attraverso il quale é 
possibile soddisfare il vostro 


I Pori gialli che sono sparsi per I livelli 
servono per spiccare del salti più alti. 
All 'occorrenza è bene portarseli dietro. 

Ogni volta che Kld si rifocilla con la co- 
scia di pollo diventa Intrattabile e assu- 
ma quest'espressione da frescone. 





ra cosa lo aspetta. 



il nostro piccolo eroe ha dovuto 
bruciare la clava ed imparare nuove 
tecniche di combattimento, quelle 
cioè usate dai quel strani animali che 
chiamano tori. Infatti, pur essendo 
sprovvisto di corna, il bimbetto si 
libera dei nemici a colpi di cranio, che 
a volte combina al suo super salto 
per fluttuare neH’aria per alcuni 
secondi. 


UNA FAME IMMANE 

Sulla sua strada, Kld potrà trovare 
una quantità esagerata di cibo, che 
principalmente serve a guadagnare 
punti ed a recuperare parte 
dell'energia perduta, ma che quando 
compare sotto forma di dolciumi ha 
effetti devastanti sulle sembianze del 
povero piccolo. Infatti, in base al 
colore della caramella ingerita, Kld 
può cambiare le proprie dimensioni, 
sia diventando grande quanto un 
palazzo, sia rimpicciolendo Ano a 
misurare due banane e un'aspirina 





Per «catara to pareti II modo migHota.é 
servirti del denti. Forte ad alcuni potrà 
sembrare un po' doloroso, ma vi assicu- 
ro che 6 molto efficace. 


possibile entrare in uno dei quattro 
differenti sottogiochi, grazie ai quali 
si possono vincere decine di 
monetine e, quindi, vite extra. 
Essenzialmente si tratta di glochlnl 
semplici e limitati dal tempo, entro il 
quale si deve compiere una 
determinata azione, che può essere il 
raccogliere il numero più alto di 
oggetti (facendo ovviamente I conti 
con vari trabocchetti), o riempire 
d arla un palloncino, o ancora infilare 
fiori in un canestro in movimento. 


sdraiata. Queste metamorfosi non 
cambiano di una virgola la capacità 
di difesa, anche se é innegabile che 
una stazza maggiore consente una 
maggiore potenza distruttiva. Tutta- 
via, l'utilità di cambiare le dimensioni 


Uo'altra ambientazione davvero strava- 
gante 6 quella delle Interiora del mostri. 
Semplicemente rivoltante I 


consiste soprattutto nel poter pene- 
trare nel passaggi più piccoli e trova- 
re bonus che aspettano solo di esse- 
re raccolti. Infine, un ultimo alimento 
che permette di variare la propria 
condizione é rinvoltino di carne 
(piccolo o grande), che si mette 
istantaneamente sullo stomaco di 
Kid e lo rende per alcuni secondi il 
più deficiente e invincibile bambino 
che sia mal apparso In un videogioco. 

SOTTOGIOCHI 

Come se tutti questi elementi non 
bastassero a rendere questa 
cartuccia una tra le più divertenti e 
varie degli ultimi tempi, ogni qual 
volta si coglie un fiorellino é 


UN GIOCO UNICO 

Se ancora non ve ne siete resi conto, 
Il gioco in questione è di indubbia 
qualità e può vantare caratteristiche 
difficilmente riscontrabili insieme: 
umorismo a iosa, giocabilità 
immediata, incredibile varietà di 
scenari e di situazioni, tasso di 
noiosità zero e in più non sporca. Pur 
seguendo gli schemi classici del 
giochi di questo tipo. Pc Kid ha 
qualcosa che lo rende diverso, 
attraente ed irresistibile per chiunque 
pesti quotidianamente le sue dita sul 
joypad. E’ per questo che dico che Pc 
Kid é sicuramente uno del tanti 
platform In circolazione, ma tra 
questi tanti é uno dei più belili 


Per tutti coloro che hanno aspettato questa conversione dal giorno In cui II 
gioco usci per PC Engine, non mi resta che benedire la vostra congiunzione 
con la cartuccia ed augurarvi llgH maschi. Se Invece avete appreso l'esistenza 
di questo personaggio solo leggendo queste righe, beh. l'eventuale acquisto 
dipende da voi. tenendo però presente i seguenti punti: primo. Pc Kid è molto 
bello, tremendamente esilarante, estremamente glocabile ed Instancabile: 
secondo, se siete troppo bravi potreste non divertirvi abbastanza, specie se 
pensate al prezzo della cartuccia: terzo, se siete del giocatori medi, non capisco 
perché continuate a leggere queste righe Invece di correre dal vostro 
rivenditore di fiducia per cercare di farvi fare credito per l'ennesima volta! 
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J PUFFI 






Non appena abbia- 
mo puffato questo 
gioco un coro 
unanime si è alza- 
to: “ Puffo 
Maurizio, Puffo 
Maurizio, puffa su- 
bito qui e prova a 
puff arto anche tu, 
è puffissimo!!". 


attraversare molte terre zeppe di 
ogni sorta di pericoli. Ogni volta che 
verrà liberato un Puffo, lo 
impersonerete per liberare quello 
successivo. Tutto ha Inizio nella città 
stranamente non si 
molto d’aiuto nella 
impresa. Nello schermo in 
alto a sinistra oltre al numero 
delle vite sono visualizzati dei 
cuori che rappresentano la 
vostra energia; ogni volta che 
verrete colpiti ne perderete uno 
Ano alla vostra dipartita dal 
mondo dei Puffi. 

Fortunatamente possono 


“È vero, è vero, mi fa puffare In 
mente quando ero giovane!” già, 
tanti, ma tanti anni fa, suil'allora 
superba e ambita console CBS 
Colecovision, uscì Smurf, Il primo 
videogioco dedicato ai puffi e, 
sull'onda del successo del 
cartone animato che spopolava 
sugli schermi di Italia Uno, 
divenne subito un titolone. Ora I 
piccoli ometti blu di Peyo sono un 
po' meno famosi (e va beh, lo 
ammetto, anch'io allora 
collezionavo I pupazzetti!), ma 
riprovano a sfondare nel mondo 


Qjjjj] 


Chi non conosce i Puffi? Mi ricordo che da piccolo non potevo cenare se nei 
frattempo non mi gustavo un avvincente puntata del fantastico cartone animato. 
Come già detto, adoravo Smurf sul Coleco e non appena è arrivata la cartuccia 
ero ansioso di provarla. E non ne sono rimasto affatto deluso! Chiariamoci subito, 
non aspettatevi una vera e propria meraviglia, ma sicuramente ci troviamo difronte 
ad un gioco discreto, forse un po semplice (ma ultimamente non ho visto platform 
veramente difficili), anche se Maurizio e Carlo non sono riusciti dopo numerose 
partite né a superare il primo livello, né a intuire che era possibile entrare nelle 
case. La grafica non é apocalittica ma comunque I disegni e I colori sono appropriati. 
La colonna sonora è molto orecchiabile (La. la. la. la. la. la. puffa una canzon... 
ve la ricordate?) e i comandi sono quelli a cui siete tanto abituati nel platform. 
Infine tenete conto che il gioco può essere giocato interamente In Italiano. Un 
buon prodotto che potrebbe entrare a far parte della vostra collezione. 

GABRIO SECCO 


sarà posto in punti sempre più difficili 
da raggiungere. Raccogliendo poi 25 
stelle si otterrà un livello bonus. Ce 
ne sono di due tipi: Il fiume, in cui 
dovrete raccogliere I vari oggetti 
aiutandovi con una zattera e il cielo, 
in cui i bonus andranno raccolti 
controllando il movimento di una 
piccolissima cicogna (come perché 


Eg^come si distrugge un gettacelo 
usando solo una torta. 

essere reintegrati raccogliendo i 
lamponi. Ci sono però altri oggetti da 
raccogliere: le foglioline serviranno a 
farvi guadagnare una vita ogni volta 
che ne avrete raccolte 25. Un altro 
modo per guadagnare una vita extra 
è quello di raccogliere il piccolo puffo 
che ogni tanto appare. Purtroppo 
però col procedere dell'avventura 






piccolissima?) Provate un po' a fare 
un rapporto tra la grandezza di un 
puffo e quella di una cicogna!). 
Quando il lavoro del Puffo forzuto 
sarà terminato, sarà la volta del 
Puffo burlone, che potrà piazzare I 
suoi pacchi-regalo esplosivi per fare 
saltare in aria le pareti, poi di 
Quattr'occhi, che dovrà trovare la 
strada In un intricato labirinto utiliz- 
zando solo una candela e zigzagando 
tra pipistrelli ed infine del Puffo golo- 
so, che userà come arma la sua fida 
torta di panna e fragole. Siete pronti 
a puffare? 
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Che schifo è quel piccolo esse- 
re? Sembra un topo con un ber- 
noccolo! No ragazzi, non scher- 
zate, è Pulseman, l'unico super 
eroe con l’orologio da polso! 

Ahi, ahi ragazzi, questa volta non so 
proprio come cavarmela! Ho cercato di 
fare II possibile per capire qualcosa sulla 
storia e sullo scopo del gioco 
(interamente In giapponese), ma mi 
risulta più incomprensibile di un 
ossidoriduzione. L'unica cosa che posso 
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dirvi è che probabilmente dovrete 
annientare un losco figuro con un nasone 
lunghissimo ed i capelli ingollati. Per 
arrivare a fare ciò, dovrete superare sette 
stage molto difficili. Le opzioni purtroppo 
non ci offrono alcuna scelta di livello di 
difficoltà, ma ci permettono solo di 
ascoltarci le musichette, gli effetti sonori 
ed II parlato, oltre che a configurare I 
comandi. Questi ultimi sono piuttosto 
semplici: con II tasto C potrete saltare, 
con B sparare e con A usare quello che II 
gioco chiama volfteccer. Questo 
comando dal nome poco rassicurante 
serve, dopo che avremo preso 

a prima vista 
i/atform, di quelli (per 
' orni piacciono. 



\a divertito molto, 
ché è davvero molto frustranti ; dovere 
ricominciare da capo II llvel^^^^^M 


> se alcuni boss 
divertenti da 
carino che In 
nche se devo 




un'adeguata rincorsa, per trasformarci In 
un onda di energia elettrica, rimbalzando 
in ogni parte dello schermo e distruggen- 
do tutto ciò che ci capita sotto tiro. 

DA TOKYO A LAS VEGAS, PAS- 
SANDO PER SPINETTA MARENGO 

Come ho già detto, in questo gioco 
dovrete viaggiare da un capo all'altro del 
mondo, fino all'Incontro con il boss Anale, 
del quale ovviamente Ignoro il nome. Non 
siete obbligati a scegliere subito il primo 
stage, ma potrete partire anche dal 
secondo o dal terzo. Ovviamente però per 
potere proseguire l’avventura, dovrete 

tutti. Comunque, il primo stage 
glapponesissima città 
di Tokio. Dando un'occhiata nella parte in 

Un ascensore a Las Vegas. 


alto a sinistra dello schermo noterete 
qualcosa che assomiglia ad un grosso 
ciondolo. E' il vostro segnalatore di 
energia vitale: quando è blu potete stare 
tranquilli, quando è gialla sarebbe meglio 
non subire più, InAne quando è rossa 
siete nelle condizioni di Superman 
mentre fa il bagno nella criptonite. In 
questo stage potrete Incontrare un buffo 
gattono robot e, alla Ane, un gigantesco 
pugno che vorrà farvi a polpette. 
Dopodiché dovrete affrontare la Indlan 
Forest, un gigantesco labirinto in cui 
dovrete continuamente appendervi al 
cavi dell'alta tensione utilizzando II 
voliteccer. Seguirà Las Vegas, le 
Mecanical Rulns, Il Coral Sea e la Techno 
Park, una sorta di enorme sala giochi. 
Attenti solo alla bolletta dell'elettricità! 
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ciò che é visibile. Per far dò ab- 
biamo la possibilità di utilizzare 
quattro ‘macchine’, che possla- 


nella competizione con le macchine a 
32 e 64-blt. Mentre tutti noi aspettia- 
mo con ansia l'arrivo di StarWIng 2, 
ecco che arriva questo Vortex, che po- 


come Stunt Race FX, Vortex possiede 
la stessa atmosfera che rese mitico 
StarWIng. Il fatto di poter viaggiare 
ovunque e di poter cambiare forma fun- 
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la sventolo- 


Qual 'è II difetto principale di 
Mlcromachlnes ? Naturalmente 
quello di non potere spappolare 
le auto avversarle con delle armi 
(fatta eccezione per la corsa del 
carri armati). Se, come me, sen- 
tivate questa esigenza, è arriva- 
to Il gioco che fa per voi. 

La tecnologia è una cosa davvero fanta- 
sticai Pensate che ho smesso di giocare 
con le macchinine nel momento In cui 
sono usciti I vldeoglochf. con cui si pote- 
va fare praticamente la stessa cosa (ogni 
tanto però, quando sono solo In casa, tiro 
fuori dalla soffitta II buon vecchio 
Supercar Gattlger). Come Inizierete ad In- 
tuire, ho quindi una particolare predispo- 
sizione per questo genere di giochi e ogni 
volta che ne esce uno nuovo, specialmen- 
te se fatto molto bene, 



MEGA DRIVE 
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Favoloso! MI sono davvero divertito con' 
questo gioco, sla nel modo a un giocatore, 
sla In quello (mltlcol) a due giocatori, che 
all'Inizio può sembrare poco divertente per 
la prospettiva estremamente schiacciata 
che provoca un'Inesistente sensazione di 
velociti nel rettilinei. Ma dopo averci gio- 


cato un po' e avere capito come prendere 
le curve, Il divertimento sarà grande. Le 24 


cosi pure gli otto personaggi. Forse Andrew 
con I suol missili e un po' troppo forte e lo 
userete spesso pur di non avercelo contro. 
Quando poi arriverete ad avere la macchina 
accessoriata completamente, allora riusci- 
rete a raggiungere l'apice del divertimento 
e vi sombreri che nulla al mondo potrà mal 
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Probabilmente è II picchia- 
duro più palloso della storiai 
Ma no, cosa avete capito, 
non è che sla noioso, anzi... 

Ormai è chiaro che le varie 
software house si stanno tutte 
orientando verso I plcchladuro, 
visto la popolarità che 
riscontrano. Ma per battere la 
concorrenza ed offrire un 
prodotto diverso dal solito, 
occorrono nuove idee e nuovi 
personaggi, spesso tratti dal 
mondo del manga giapponesi 
che si dimostra un serbatoio 
inesauribile di idee. Ogni tanto 
però ci si stanca anche dei vari 
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Ogni anno infatti il cattivone 
decide di sfidare un valoroso 
guerriero e se il prode riuscirà 
nella quasi impossibile impresa, 
ogni suo desiderio verrà esaudito. 
Ovviamente però prima di 
affrontare il re del re dovrete fare 
un po’ di gavetta con i suoi 
seguaci che si riveleranno 
subito all'altezza della 
situazione. Prima di cominciare 
però diamo uno sguardo alle 
opzioni: incomincerete a 
regolare il numero degli 
incontri da vincere: uno su uno, 
due su tre, tre su cinque, sei 
su undici o addirittura undici su 
ventuno (un'autentica 
maratona). I livelli di difficoltà 
sono i soliti: Easy, Medium, 
Hard (evviva l’originalità). Altra 
opzione importante è 
l'handicap per i due giocatori, 
costituito da un colore: Il 
personaggio che io acquisisce 
diventerà di 
quel colore e 


maggiori 
potenzialità a 
seconda del 
tipo di 

handicap (una 
sorta di 
“cintura" da 
arti marziali). 
Le regolazioni 
sono: nessun 



in questa seconda corrente: poche 
mosse speciali ed esagerata 
strategia, ma tanto divertimento 
con personaggi buffi e tondi. 

CAMBIO PALLA! 

Nel mondo di Paltandia (o forse era 
Pallonia?) si sta per svolgere un 
importante torneo di lotta 
nell'arena del famigerato Jester, il 
più famoso del lottatori a palla. 




handicap, handicap rosso, verde, 
blu e nero. Potrete anche attivare 
il replay alla fine del match; vi 
rivedrete così l'Intero 
combattimento cambiando la 
visuale con il D-Pad (molto bella la 
visuale dall’alto) e rallentando o 
accelerando l'azione con i 
pulsanti. Le ultime opzioni 
riguardano i soliti sound test e 
music test. Veniamo ai comandi, 
molto semplici: con il tasto A 
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Brutto Clown lascia stare la mia ballerina! 

tirerete un pugno, col B un calcio e 
con C effettuerete un salto. 
Utilizzando I tasti A e B 
contemporaneamente potrete anche 
eseguire delle mosse speciali che 
variano a seconda del personaggio. 
Naturalmente avete la possibilità di 
aggiustarvi I tasti come meglio 
credete. Regolate le opzioni si può 
incominciare la battaglia. 


TI FACCIO UNA FACCIA A PALLA! 

il combattimento si svolge in una 
arena molto spaziosa. In fondo un 
enorme tabellone indica le frasi dei 
combattenti (a volte diventano però 
troppo “colorite” e immediatamente 



Chà\£gcclone che ha questo cavernicolo! 


interviene la censura). L'energia dei 
combattenti è indicata nello schermo 
da una barra In alto, naturalmente 
composta da palle. Quando uno dei 
due giocatori finirà le forze, vedrà II 
proprio corpo disintegrarsi In mille 
frammenti mentre II vincitore se la 
riderà in mezzo all'arena facendo 
sorrisini alle telecamere. Se però per 
un po’ di tempo non subirete colpi, la 
vostra energia verrà lievemente 
ricaricata. Giocando contro II 
computer dovrete affrontare, oltre ai 
normali avversari selezionabili, anche 
qualche personaggio a sorpresa. 
Alcuni di questi non sono molto furbi, 
come un divertente struzzo che ogni 


Ecco finalmente qualcosa di nuovo! l/rrv 
gioco sicuramente non eccezionale, 
ma anche divertente (In particolare 
modo se cl giocherete In due). Certo 
qualche supermoeaa In più non mi 
avrebbe tatto schifo, ma anche cosi il 
gioco può andare. I movimenti e le 
animazioni sono abbastanza fluidi ed 
anche la prospettiva è accattivante. 
Una notevole dose di humor 
Impreziosisce II tutto (tipo le 
sculacciate della ballerina o le mazzate 
del cavernicolo). L'unica cosa che 
guasta davvero è II sonoro. Le musiche 
fanno pietà e gli effetti ricordano di 
tutto fuorché il rumore delle mazzate. 
Peccato, perché una colonna sonora 
carina avrebbe contribuito a rendere 
questo giochino ancora più appetibile, 
mentre così sarete presto costretti ad 
utilizzare la favolosa funzione “audio 
off" del telecomando del vostro 
televisore. A parte ciò vi consiglio 
davvero di darci un occhiata, perché 
potrebbe essere il gioco che 
aspettavate da tempo. 

GABRIO SECCO. 
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tanto infila la testa per terra, altri 
invece sono molto agguerriti (come 
per esempio il canguro pugile). La 
cosa che colpisce subito l'occhio del 
giocatore è ovviamente la buffa 
struttura del personaggi, formati da 
tante sfere. Quelli tra cui possiamo 
scegliere sono otto: Kronk, un uomo 
cavernicolo armato di mazza, Boomer, 
un clown dalla testa staccabile e 
dalle braccia allungabili, Bruiser, un 
gigantesco omone molto forzuto, 

Turbo, un ragazzo molto veloce, 
Tsunami, un lottatore di sumo, Yoko, 
un antipatico scimpanzé, Crusher, un 
rinoceronte e dulcls in fundo la mia 
preferita, Divine, una ballerina che in 
redazione chiamiamo Barbie, capace 
di sculacciare gii avversari o 
avvinghiarli per le gambe. Un' altra 
cosa però che noterete subito è la 
bella prospettiva in 3D del campo di 
battaglia, grazie alla quale vedrete 



ingrandirsi o rimpicciolirsi il vostro 
personaggio a seconda della posizione 
dello schermo che esso occupa. Ogni 


Il solle vamento rinoceronti ò uno sport di 
g^neila savana. 



tanto apparirà il tempo rimanente per 
la fine del round; quando questo 
finirà, le energie comincieranno ad 
azzerarsi di pari passo, per cui la 
vittoria andrà a quello che ne aveva 
di più. Man mano che eliminerete I 
contendenti guadagnerete una 
cintura colorata che simboleggerà il 
vostro grado di preparazione. 
Riuscirete a diventare cintura nera 
e a sconfiggere Jester? 



[AL FURY SPECIAL 



• Finalmente sono torna- 
ti! GII eroi di uno del 
plcchladuro in cui ho 
inzaccherato ” più get- 
WHjjhl hanno fatto la loro 
f Sparizione su SNES, e 
J\ìtìòn passeranno di 
' Certo Inosservati. 
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Quanta nostalgia mi jjf» 

evoca giocare a questa — 

cartuccia: le mitiche sfide *rs i 

tra me e Gabrio (a cui ho “ 
^flkvuto fare una “sporca" 
n jMr ale per accaparrarmi questa 
r^^ftne...), sempre alla ricerca di 
nflHiecniche assassine e nuovi 
insUIB da scambiarci. Ora la Takara cl 
presenta questa versione per Super 
Nes da ben 32 Megabittoni. 

rivedute e corretta r _ t 

----- rispetto alla vsxsn 

precedente \lC 

(e scadente) fT] 

conversione di Fatai 
^^■Fury 2. Infatti questo 
^ ^^Vtitolo. pur avendo tutte t 
le caratteristiche 

? - dell'originale, non SS 

. S-, brillava certo per rr 

f W velocità e fluidità nelle ^ 

\ r* animazioni, risultando 

n'irj così un po' ingiocabile. . . 


agl) attacchi ; 


stanza Inclslv 


Grazie alla sua Incredibile agilità di ballo- 
tino, Duck King é in grado di eseguire at- 
tacchi veloci e spettacolari. 


L’Idea di potenza che ci dà Geese < 
tira dna bolla è veramente grande. 





1 





LA NUOVA SFIDA 

Per lo sviluppo di questo titolo è 
stata però percorsa una strada 
diversa e I problemi che erano 
presenti nella precedente versione 


tenendo presente che avremo a 
nostra disposizione solo tre minuti 
per eliminarne il maggior numero, 
anche se avremo a disposizione 
energia infinita. Parlando invece del 
gioco In sé. è Incredibile come siano 
riusciti ad inserire tutte, ma proprio 
tutte, le caratteristiche che avevano 
reso grande il gioco su Neo Geo: la 
grafica è Infatti stupenda e mantiene 
tutte le qualità dell'originale (fatta 
un'ovvia eccezione per le animazioni 
dei fondali che non sono presenti in 
cosi gran numero) con animazioni 


comparsi di nuovi. Già dall'inizio 
infatti, ci si accorge che le opzioni a 
nostra disposizione sono inferiori 
alla media rispetto a molti altri titoli 
simili. Infatti, oltre alle classiche 
sfide contro II computer e uno- 
contro-uno. ci sarà possibile giocare 
solo con il License Play, in cui 











LE VECCHIE GLORIE 


I SOLITI CATTIVI 




SUPER NES 


Non potete sapere la gioia che ho provato giocando ad una conversione così 
ben fatta di uno dei miei picchiaduro preferiti. Se si fa eccezione per le musiche 
(che in ogni caso possono piacere se non si hanno presenti le originali), non 
c'è nulla che possa far percepire delle sostanziali differenze con il Neo Geo. E 
questo su un Super Nes si può considerare quasi un miracolo se soprattutto 
si pensa ad altre recenti conversioni come World Heroes 2 o Art of Flghting 
(pur considerando che Fatai Fury Special utilizza ben 32 Megabit di memoria). 
Come già detto, rimane però I insormontabile problema del sistema di comando, 
che non è risolvibile se non per vie - monetarie " con l'acquisto di un Joystick 
di qualità, per cui II prezzo di quest ultimo, unito a quello della cartuccia, 
potrebbe indirizzarvi verso altri titoli simili usciti in questo periodo, come Super 
Street Flghter 2 o Mortai Kombat 2 (cercate la recensione presente in questo 
numero e capirete), in conclusione, se la giocabilltà fosse rimasta la stessa 
con II Joypad. sarebbe stato un gioco che vi avrei consigliato senza riserve e 
che avrebbe meritato molto di più in termini di votazione globale. 

CARIO ■ARON! 



gravestone: sleep well!"). Il secondo 
(ma ben più grave) problema risiede 
nel sistema comando: se voi siete 
infatti come la maggior parte dei 
possessori di Super Nes, avrete 
soltanto gli ottimi joypad della 
Nintendo, e con tale metodo di 
controllo (o con qualunque altro tipo 
di joypad non programmabile) vi sarà 
IMPOSSIBILE eseguire la maggior 
parte delle mosse presenti nel gioco. 
Gli unici colpi speciali eseguibili 
rimangono infatti quelli che 
necessitano di una rotazione (che 
non termini in diagonale). 



Beh, purtroppo in questo Fatai 
Fury Special ci sono degli 
aspetti che gli impediscono di 
guadagnarsi un bel 90: prima di 
tutto le musiche sono 
veramente orrìbili, tanto che 
dopo poco (poco dopo, dopo 
dopo, poco poco: vai Frengo!) vi 
verrà il desiderio irrefrenabile di 
togliere l'audio, desiderio che 
sarà però lenito dagli stupendi 
effetti sonori che ricordano 
molto quelli del coin-op 
(stupendo Krauser che nel suo s 
esclama “I bave choosen your 

Se giocherete al Llcense Play, Il cri 
metro In alto vi Indicherà II tempo r 


Otcarto Andy n 
soffre II freddo! 


Tutti gli altri, da eseguire con 
combinazioni avanti-indietro o su-giù, 
vi verranno più per caso che per 
abilità. Ho poi provato a giocare con 
il CPS Capcom e questo problema è 
sparito del tutto, dandomi sensazioni 
provate solo in sala giochi. Purtroppo 
non tutti si possono permettere un 
Joystick, né tanto meno uno costoso 
come il CPS. Quindi non mi sento di 
consigliare l'acquisto di questo 
(costoso, è disponibile solo 
d'importazione) titolo a chi ha la 
possibilità di utilizzare solo il joypad. 


l®fflE§3F 


TARARA 

SVILUPPATORI: INTERNI 
PICCHIADURO 




AZIONE: ©@0©0 

STRATEGIA: ®0®®O 

DIFFICOLTA': 3®«»0 
MEGABIT: 32 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N GIOCATORI: i-a 

CONTINUE: infiniti 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 8 

CARTUCCIA: giapponese 
INDICAZIONI: 


SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 


PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


I I 



REVIEW 



Anche II mondo animale si è rivo- 
luzionato e “picchia duro” sul 
Mega CD di casa Sega. Calci vo- 
lanti, asce e pugni non manche- 
ranno di certoll 











IN CENTRO 
A TORINO 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia 



Negozio 

Via Carlo Alberto, 39/a 



IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO 
CON ARRIVI GIORNALIERI 

CONSOLE • GIOCHI • COMPUTER • CD-ROM 
• MS DOS • 3DO • JAGUAR • MEGADRIVE • SNES 
• LYNX • AMIGA • GAMEBOY • GGEAR • CDTV • CD32 




i E.C.T.S! SMWII! 




SONY 

Come era facile da prevedere, lo stand 
della Sony si è rivelato un posto abba- 
stanza massiccio. DI giochi nuovi ne 
abbiamo trovati abbastanza, mentre le 
varie P.R. si sono rivelate davvero molto, 
ma molto gentili. Peccato che I vari 
game che abbiamo provato non fossero 
nulla di innovativo o radicalmente distrut- 
tivo. Comunque questa è stata solo una 
nostra prima impressione, sulla quale 
speriamo di esserci sbagliati. Ma ora, 
bando alla cianca, eccovi la prima endo- 


MIGHTY MAX 

Versione: MD & SNES 
Uscita: NOVEMBRE/DICEMBRE 
Ma bene, io mi faccio un viaggio che ha 


la di colpi! Per quel che riguarda l'aspet- 
to puramente estetico, vi dirò che il gio- 
chino non cl è sembrato affatto male 
(nulla di trascendentale, intendiamoci), 

orecchiabile ed una giocabilità mica da 
ridere. Che dite; dobbiamo comincla- 

MICKEY MANIA 

Versione: MD & SNES 
Uscita: IMMINENTE 
E rieccolo! Maledizione; lo 
sapevo che non dovevo smette- 
re di mettere II topicida in 
cameral Uffa! Adesso mi ritrovo, 
ancora una volta, con questo 
maledettissimo sorcio che mi 
salta su e giù dalla scrivania 
resettandoml ogni due per tre la 
console! Maledetto; lascia che ti 
prenda e poi ti faccio vedere io 
come ti concio con la tua cartuc- 
cia! Scherzi a parte, tra breve uno 








rn»i 



< Ma stiamo scherzando gentel Che cavo- 
lo di storia è questa? Night Trap è un 
-y» prodotto ormai vecchio come la fame e 
qu«HI della Virgin ce lo presentano 
I I come novità per II 3DO? Slamo messi 
__ bene! Vabbé. comunque visto che di 

cose da scrivere ce ne sono (non In que- 


In perfetto stile Syndicate. contribuiva- 
no perfettamente a rendere II game più 
vario e movimentato. Comunque, lo 
ripeto, queste sono solo impressioni 
che speriamo vengano con 


( 


rubare ulteriore spazio, taglio 
Night Trap è una clofeca “ 
cosmlchel Per quelli che 
sero, si tratta di un pietoso tentativo di 
realizzare II mitico "film Interattivo”. 
Fregnacce! La grafica sarà anche cari- 
na, ma la glocabilttà è semplicemente 
Inesistente. Statene alla larga e rispar- 
miate I vostri soldi per qualcosa di 
meglio. Brutta storia Virgin. 

ELECTRONIC 



:'i davvero niente da dire: lo stand 
della Electronic Arts era semplicemente 
qualcosa di mastodontico. Ce n'era vera- 
mente per tutti I gusti. Dal simulatori di 
up, dal game sportivi 
:utto questo per II gau- 
dio di noi poveri videoplayer-dipendentl. 
Naturalmente ci sono stati alcuni titoli 
che hanno richiamato maggiormente l'at- 
tenzione del pubblico. 

assicurare infatti che ne abbia- 
mo dovute far saltare di zucche per poter 
arrivare a vedere il caro Wlng 
Commander 3, anche se neanche arrivare 
alla versione per 3D0 di Rfa Soccer é 
stata una cosa poi molto salutare 
(soprattutto per quel 2 francesi che 
avevo davanti eh. eh, eh, eh...). 
Comunque sla, direi che ora è giunto II 
momento di dare il via allo spettacolo. 

FIFA '95 

Versione: MD 
Uscito: NOVEMBRE 
Come era facile prevedere, la Electronic 
Arts ha deciso di produrre un s< 
uno dei giochi di calcio che ha 
maggior successo quest' 


e la stessa struttura e le stesse caratte- 
ristiche di gioco. 

I cambiamenti sono avvenuti più che 
altro al “contorno" del game che, In que- 
sta versione, vanterà più di 200 squadre, 
più una serie di vari tornei. Altre novità 

o in un nuovo sistema di gestione 
delle punizioni fuori area, nella possibilità 
del giocatori di infortunarsi per periodi 
più o meno brevi e in un nuovo sistema di 
controllo della palla. Questo dovrebbe 
rendere il gioco un po’ più slmile al miti- 
co Goal anche se, In questo caso, le 
riserve sulla glocablltà sono d'ob- 
bllgo. L'uscita del giochino è pre- 
vista per Novembre: speriamo 
solo che, almeno questa volta, 
non si tratti di un mero restyling 
ma di una vera e propria evolu; ' 
ne del prodotto. Speriamo... 

URBAN STRIKE 

Versione: MD 
Uscita: INIZIO '95 
Un altro titolo molto atteso era 
a ombra di dubbio Urban Strike. 


RUGBY WORLD CUP 
1995 

Versione: MD 
Uscita: DICEMBRE 



non solo vantava una buona 
veste grafica, ma anche la 
glocabllità non sembrava 
affatto male, grazie ad una 
azione molto rapida e frenetl- 


questo Rugby World 
Cup. Principalmente, questo 
vantava come punto di 
forza una realizzazione grafi- 
molto curata, 
le per la realiz- 
zazione del giocatori sla 

workstation 
i ciò non 

fosse sufficiente, ogni player 
vanterebbe la bellezza di più 
di 2000 frame d’animazione 
e di 100 diverse mosse. 
Questi, secondo I programmatori, sareb- 
bero I motivi per cui il gioco vanterà I 
migliori sprlte mal visti su di un MD. 
Rugby Includerà inoltre 30 diverse squa- 
dre, più tutta una serie di contorni quali 
cori della folla e musichette varie. Il 
gioco sarà compatibile con il 4 Way Play, 
e ciò dovrebbe contribuire a rendere II 
titolo ancora più coinvolgente, o almeno 
cosi speriamo. 


um- 


Tuttiii 


(prezzi sono m compresa 


l/endita per corrispondenza. 

TeÌ.039- 6082088 


ADATTATORE PER GIOCHI JAP. 15.000 
JOYPAD 6 TASTI F1GHTER 2 35.000 

JOYST1C PRO 4*5 TASTI (5t3) 29.000 
JOYST1C PRO 5* 6 TASTI LARGE 79.000 
MEGAKEY 2* PER GIOCHI USA 29.000 
CONSOLE MD.2 1 SONIC 2 249.000 

CONSOLE MD.2 1 2 JOIPAD 229.000 


COMBAT CARS 
COSMIC SPACEHEADS 
DAVID BOB. BASKET 


FATAL FURY 2 
FIFA SOCCER 
FUNTSTONES 


GLOBAL GLADI ATORS 


KiD CH AMALE ON 

LAST BATTLE 

LHX ATTACK CHOPPER 


MORTAL KOMBAT 2 


ROCK N‘ ROOL RACING 


SP1ATTERHOUSE 2 


PREZ(PAZZ(.PAZZffff/ 


RAdjAZZ/// QùfESTEtE OFFERTE PAZZE DEt MESE/ f 

MD'TAZMMA 

39.000 

AtD'FX-PAA/ZA 

16.000 

MD'mm&Dom 

59.000 

AID ' Al AZ/AKj, SAZjA 

16.000 

AID'AIBAJAAI 

69.000 

AID' SOM 3 

79.000 

AtD'V/RTUA PAC/AK} 

m.ooo 

AtD'SAIDA/ACOipz 

39.000 

MD'smerF/<;Hr.z 

36.000 

AID'JUAK/tESFPr/C 

69.000 

MD'mermq/tr 

09.000 

AiD'mmssoiD 

36.000 

AD‘sn?em?A<i£o 

36.000 

AID ‘AtOPFAi KDAIS 

69.000 

PREZZ/'”” 


PREZZ/'”” 


PAZZU/ 


PAZZU/ 


W'POPflS 

32.000 

ms'amdpe , a<;ass/ 

29.000 

W'pmpBW 

32.000 

AtS'SFPfDFP 7 

31.000 

<K'£V.M‘/FJSDX. 

32.000 

Ats-qp-PiDm 

29.000 

PREZZI ***** 

.... 

PREZZ/'”" 

.... 

PAZZU/ 


PAZZU/ 


SfJ'CAPTAMAAFP 

55.000 

SA/'AtDPFAi KOAtB 

79.000 

SA/'TAZAlAA/fA 

56.000 

S/7‘F/mF((;/fT2 

69.000 

M'/VBAJAA 

79.000 

sA/'VHFmm. 

59.000 



GAME GEAR ± 4 GIOCHI _ 219.000 
GAME GEAR ± COLUM63 155.000 

MASTERGEAR CON VERTER 29.000 

LENTE GAME GEAR 29.000 

GIOCHI GAME GEAR 

ALIEN SYNDROME *34.000 

AXE BATTLER *34.000 


MORTAL KOMBAT 


ALTERED THE BEAST 
BASKETBALL NIGHTMARE 
BATMAN RETURNS 
CALIFORNIA GAMES 2 


OUTRUN EUROPA 
PACMANIA 
PtT FIGHTER 

PR1NCE OF PERSIA 


JOYST1C PRO- 5 (4 TASTI} 79.000 


JUNGLE BOOK 
KNIGHTS OF THE ROUND 
MORTAL KOMBAT 2 


1.2 ARCADE GAMES 


•o ad esaurimento scorte.Adtri titodi a richiesta. 7~a.tta da merce 
è garantita, ed è sodo ORddfd/VAdE { (Faro, Cdsa, (7cpJ. Oisponiiidi distini per rivenditori. 

GAME BOY sm mimo iI(M game gear 

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 





tri stormi di 
caccia che volano da una parte all'altra 
dello schermo. Stesso discorso vale per II 
sonoro, che sottolineerà con diversi tipi 
di melodie le varie situazioni In cui vi ver- 
rete via via a trovare. 

Ma questo non è tutto. Infatti I program- 
matori ci hanno assicurato che grande 
attenzione è stata dedicata anche alla 
realizzazione della trama del gioco. CI 
sono stati promessi colpi di scena a raffi- 
ca; speriamo solo che II game risulti glo- 
cabile anche su macchine sotto II 
Pentium, anche se da quello che ho visto 
temo proprio che sarà difficile. 

Butta male gente. 

WINGS OF GLORY 

Versione: PC 
Uscita: DICEMBRI 

DI questo gioco vi avevamo già dato qual- 
che informazioni alcuni mesi fa. Il game è 


tutto il gioco è stato reso molto più 
Immediato grazie ad una nuova interfac- 
cia utente che evita al giocatore di dover 
girare fra centinaia di menù per eseguire 
anche un semplice put. Dunque; Il green 
pende un po’ a destra, quindi... 

WING COMMANDER 3 

Versione: PC 
Uscita: INIZIO '95 




BIO FORGE 

Versione: PC CD-ROM 
Ussita: INIZIO '95 
Non è possibile! Ma diamine, lo certe 
cose non le capirò mal. Ditemi ur 
che motivo c'è di 


CD-ROM 

QUARTO DEL '95 


RENEGADi 

Versione: PC, PC 
Uscita: SECONDO 


CYCLONES 

Versione: PC 

Uscito: NON CONFERMATA 


PGA TOUR GOLF 486 


migliore trasposizione di questo sport st 


foto che sono site In cotale pagina, Il gar- 
rulo gioco di cui ora mi appropinquo a 
parlarvi trae Ispirazione da un altro recen- 
te capolavoro, capolavoro che risponde al 
nome di Doom. Il gioco In questione Infat- 


allora prendiamo un vecchio game e 
pompiamolo In grafica e sonoro ", ecco 
arrivare questa versione PC di PGA Tour 
Golf. Il game, annunciato per la fine di 


provare questa tesi sono: un nuove moto- 
re grafico, schermate in Photo-realistlc 
30, 3 diversi tipi di terreno, falrway e 
green ondulati, 2 nuovi percorsi, 3 modi 
di gioco e per finire una nuova Interfac- 



[HD 



FREDDIE FISH 

Versione: PC 
Uscita: IMMINENTE 


THE FARM 

Versione: PC 
Uscita: DICEMBRE 




FIFA SOCCER 

Versione: 3DO 

Uscita: NOVEMBRE 

Previsto per l'Inizio di Novembre, questo 

titolo farà la felicità di molti possessori 

del 3DO. Graficamente, questa nuova ver- 


di opzioni. 

A differenza di molti altri flight simulator 
in cui le vari missioni hanno come obbiet- 
tivi principali la distruzione di storni! di 
caccia nemici o l'atomizzazione di basi 


Proprio così signore e signori, in questo 
nuovo prodotto le missioni che dovrete 
affrontare saranno principalmente legate 


navi da guerra. A questo notizia alcuni di 
voi potrebbero storcere II naso, ritenendo 
questo prodotto povero d'azione. Ebbene, 
niente di più sbagliato! Infatti, da quel 
poco che abbiamo potuto giocarci, devo 
dire che le vari missioni nelle quali abbia- 
mo avuto modo di cimentare la nostra 
bravura di piloti (ehm...) erano 


Per quel che riguarda la giocabilità, ci è 
stata assicurato che sono stati appor- 
tati alcuni correttivi per eliminare quei 
piccoli difetti che erano presenti nelle 
precedenti versioni e che Fifa sul 3DO 
rappresenterà l'esperienza definitiva di 
questo sport. Grazie zio Trip; tu sì che 
ci vuol bene! 






L o*ruty 


Il modo più sicuro per entrare 
nell’orbita di CVG è quello di 
avere tutti i numeri. Il modo più 
sicuro per averli è quello di fare 
riXflTTTl annuale. E 


>fOGlO^ 


* il modo più sicuro per farlo è 

• adesso. Infatti oltre al 20% di 


sconto avrai la T-shirt 
Mortai Kombat® in omaggio. 
11 numeri ti costeranno 


con un risparmio di L. 11.000. 
Per abbonarti compila e spedisci 
la cartolina allegata oppure 
telefona alla segreteria 
abbonamenti dal Lunedi al 
Venerdì dalle A segreterÌa/i 
9.30 alle 12.30 e Ir 02/66034401 , 


abboni e prima entri nell’orbita 


GRUPPO EDITORIALE 

\J JACKSON 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE. 










MEGA CD 


GAME BOY 


Questo mese, per i (onsueti ringraziamenti 
vengono t itati Morto Guerrieri, Matteo 


KIRBY'S DREAM LAND 

Por avere più vite ed energia In questo flipper tenete premuti 
GIU’ e premete SELECT e A contemporaneamente. Otterrete 
cosi una schermata di cheat. 


Risasthi, tramesto Bevilatqua, Matteo 
Bernini, Giuliano Frosillo, Daniele Vittoria, 


Giuseppe Triboli. Vorrei ringraziare inoltre 
il mio parrutthiere thè ben presto avrà 
molto lavoro da svolgere, Antonio loglisti 
per avere atquistato Tele+2 (ovviamente si 
andrà a strotto da te!), Federita longhi 
perthé rieste a sopportarmi, Romano Tenta 
perthé si è rassegnato all'idea di non 
• ...1 


rivedere più il suo alimentatore dell'Amiga 
il nuovo allenatore della Pro Sesto a erthe 


il nuovo allenatore della Pro Sesto perthe 
ha fatto subito tapire quali sono gli sthemi 
thè non si dovranno mai utilizzare. 




A CURA DI 


TU! 

si proprio tu!! 

sei un patito di giochi elettronici? 

non ti tiri mai indietro davanti ad una nuova sfida? 
ti piace giocare per vincere? 

vuoi essere uno dei nostri nuovi campioni? 




Stiamo organizzando una miriade di tornei 

SULLE CONSOLE PIU’ ALL’AVANGUARDIA. 

Mettiti in contatto con noi 

E VEDRAI CHE NON NE SARAI DELUSO! 


Dicci chi sei, quanti anni hai, se stai 


COSTRUIREMO IL TORNEO A MISURA DEI TUOI DESIDERI!!! 

Faxaci tutte le infovnazioni necessarie al numero 
02/2047706 

o scrivici al seguente indirizzo 
DK8 media & communication 
Via Pisacane, 53 
20149 Milano 


ciao ciao 

noi ti stiamo aspettando 



Chiedo peddono! No, non mi sono rimbecillito, è 
solo una reminiscenza di quando avevo ancora 
tempo di leggere I fumetti (Mafalda, se non ricor- 
do male)... volevo soltanto chiedere scusa a colo- 
ro che prendevano CVG soltanto perché c'era una 
sostanziosa parte dedicata al coln-op. Beh, in ef- 
fetti negli ultimi tempi II ho a tratti trascurati un 
po’, ma spero che attualmente siano attratti 
anche da altre parti della rivista, visto che lo stes- 
so ho constatato di persona che circolano video- 
giochi più che meritevoli sìa su console che su 
computer: il divertimento non ha confini o esclusi- 
ve. Ma d’altra parte vi voglio rassicurare che d’ora 


In poi anche questa rubrica troverà nuova linfa, 
cercando di proporvi le novità in anteprima, come 
il mitico plcchiaduro della SNK che trovate In que- 
sto mese. Malgrado tutti I presagi di sventura, I 
coln-op hanno ancora una funzione da svolgere nel 
mondo dei videogiochi, anche se in Italia sarà dura 
riuscire a creare strutture come II mitico 
Trocadero di Londra, dove ho potuto ammirare due 
piani di meraviglie, da Ridge Racer con schermo 
da sei metri a Vlrtua Formula In quattro, dove ho 
realizzato II record europeo sulla “ expert ”, con 
3’23”87! 

a cura di Maurizio Miccoli 


rTHE-KING-0F-HGHKR$- / 94 1 


(SNK 1994) 




Prima c'era Street Flghters 2 a 
dominare la scena dei beat ’em 
up, poi arrivò Mortai Kombat 2, e 
in mezzo c'è stata una vagonata 
di giochi targati Neo-Geo... Ora 
la SNK vuole porre termine alla 
tenzone mettendo d'accordo 
tutti con un megalitico plcchia- 
duro da 24 personaggi!!! 

Tutti lo aspettavano da mesi, e le 
voci di un suo arrivo imminente si 
facevano sempre più insistenti... nel 


Ieri gli unici . . 


. . oggi r primi 


Computer Land 

SEDE SPEDIZIONI : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 


JAPANESE & AMERICAN IMPORT 

SEGA 32 X 


NOVITÀ’ NOVITÀ’ 

Super Famicom Sega Megadrive 
& Super Nes & Genesis 

Mortai Kombat 


NOVITÀ' 
PC Engine 


NOVITÀ’ 

IBM CD MORTAL KOMBAT II FAHRENHEIT 

CAe _ T . Pc Cocoron Doom ILHell On Earth VIRTUA FIGHTERS STAR WARS ARC. 

Donkey Kong C. 32Blt EA Sport Tennis Fatai Furv II So AC Infamo CD 

Indiana Jones G. Adv. EA NHL‘95 S|rjde( Ac Star Wars Dark Foro. 

Wolverine: X-Men Tale Kartoon Kombat DragonBallZ Kyrandia III 

Salermoon 
Stoker 


VIRTUA RACING DEL. SH. OF ATLANTIS 


D Dragon V The Uon King 

Fllnk Rainbow Island 

Death-Ret. Superman Serious Soccer 

S.Punch Out ClayFIghter 

ASP:Alr Strike Patrol M S Frankenstein 

Tin Star Boogerman 

Star Gate Tiny Toon All Stars 

Theme Park Spiderman & Venom 


Chlcky Chlcky Boys CybertaCD 

Frav Lands Of Lore CD 

Creature Shock CD 

NOVITÀ* C * befWar 

NOVIIA D.Knight III (sexy) 

NEO GEO Full Throltle 

Samurai Shodown II TheD |9 

Magician Lord II Mech Commander 

Top Hunter 061,3 v 

....... WTak«« All /.Qavurr 


Rocket Knight Adv. Il 


Earthworm Jim 
Theme Park 
Desert Strike 3 
Panorama Cotton 


NBA DELUXE 
DOOM 

METAL HEAD 
BIOS FEAR 
GOLF GREAT 36 H. 

Dragon Lore 
Road Rush 
Alone In thè Dark 
Demolition Man_ 

1 Megarace 
SUPER STRI 
FIGHTER III ' 


ECCO THE DOLPHIN 
ALIEN TRILOGY 
S. MOTOCROSS 
TEMPO 

CYBER BRAWL 

Off Road 
'lITh Hour 
3DO Gun 
Slide 
Bios Fear 
a ,Samurai Sh. 

IR Stalker 


3 DO;: 


The l 


NOVITÀ’ 
Megadrive CD 

The Lawnmowerman 
Return To Zork 
Flying Nlghtmares 


Clayflghter II 
The Uon King 
Black Thome 
Impos. Misslon 2025 
Sworld World Sfc 2 
Slap Stick 
Super Drakkhen 

Dungeon Master II 
Estpolis II 


Sllvester & TWeety 
Nice The Shot 
S.Turrican 2 MrTuff 

Experimental Surgeon Chuck Rally 


Chpfllter 3 
Puyo Puyo II 
Treasure Land 
DaffyDuck 
J League Soccer 

NOVITÀ’ 


NOVITÀ’ 
Game Boy 
Mortai Kombat II 
Megaman 5 
Samurai Spirti 
The Lawnmowerman 
Sea Quest DSV 
Konami Golf 
I Puffi 

SD Fatai Fury 


Alien Vs 

Jaguar FI y j 

Kasumi Ninja 

Club Drive — » 

Bios Fear 


lltra Vortex 
D.DragonV 


SOffRoad 
Cabal Tasmania 2 

Eye Of The Beholder Duffy Duck 
Monkey Island WckOff 3 

I Jurassic Park 2 


lios Fear Rayman 

ATARI JAGUAR 
Laser Active 

Megadrive .MegaCD , MEGA LD 
PC Engine , Duo , PC LD (tutto in 1) 

NEOGEO CD SYSTEM 


HI TECH CONSOLE Computer Land 

BLACK RAGE 

UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHl 

prodotto e distribuito da Computer Land Italia 


J|r Si eseguono modifiche 
universali per megadrtve , 

megaCD,3DO... 

DISPONIBILE 

SEGA CD X World Champ Rally ' 

E MEGAJET 
( portatili ) 

CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE E D ESTERO 


CARTONI ANIMATI del vostri eroi giapponesi , in Italiano 
inche V.M.18 , SPLATTER...) . Posters , CD Musicali dei Videogames 
Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor 


NOLEGGIO IN LOMBARDIA 
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! PRIMAk-RAGE- 



La Time Warner Interactive si 
lancia nel mondo del coin-op con 
un plcchladuro basato su con- 
cetti rivoluzionari... 

He-he... I nostri cugini d’oltremanica si 
stanno facendo bellicosi anche nel setto- 
re del coin-op, tanto che hanno preparato 
un'anteprima di questa meraviglia della 



Time Warner Interactive, ma ancora una 
volta noi abbiamo fatto di più... abbiamo 
toccato con mano un prototipo (al Troca- 
dero di Londra), e devo ammettere che le 
prime impressioni sono ben diverse rispet- 
to ad analoghi prodotti visti negli ultimi 
anni. Un plcchladuro basato sul dinosauri? 
Già, dinosauri con tanto di mosse specia- 
li! Ma andiamo con ordine... Prima! Rage, 
nato da un progetto del produttore Dennis 
Harper e dell'animatore Jason Leong, è 
stato realizzato usando tecniche molto 



2) ...costruiamo un modellino con l'argil- 
la o con del comune “pongo"... 


più familiari a quelle di Hollywood che a 
quelle della Silicon Valley....Nel team che 
ha realizzato questo videogioco, compo- 
sto da ben 30 persone, c'erano anche 
tecnici molto esperti nell'animazione 
“stop-motion” e nelle pellicole con I più 
svariati mostri: Il risultato è stato un cast 
di "personaggi'' preistorici che si muovo- 
no e lottano con un realismo da mozzare il 
flato! E non c’è certo carenza di sangue: 
non solo I dinosauri si massacrano l'un 
l'altro, ma possono anche reintegrare le 
proprie energie con una serie di spuntini a 
base di... cavernicoli! Il processo con cui 
sono stati realizzati i mostri di Prìmal 
Rage è complesso (vedi box), ma II rìsul- 
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■ m im, 


1 Per prima cosa l 'animatore, Jason Leong, 

! ha disegnatosene personaggi, alcuni ba- 
sati su dinosauri veri come il T Rex, altri 
ibridi frutto di immaginazione come 
Armadon (un misto di triceratopo, an- 
chilosauro e stegosauro) e Talon (un del- 
nonico con un tocco di tigre) perché la 
| giocabilità richiedeva che tutti i dino- 
1 sauri stessero in piedi su due zampe. 

• Poi è stato realizzato un modello in ar- 


gilla e uno scheletro di metallo compieta- 
mente articolato. Da questo modello si à 
creato uno stampo In gesso con all'Inter- 
no lo scheletro flessibile; all’interno dello 
stampo quindi è stata iniettata un'oppor- 
tuna quantità di lattice per realizzare un 
pupazzo tridimensionale mobile. Tutti i vari 
pupazzi sono poi stati colorati da Leong, 
sulle più recenti conoscenze 
. Successivamente ogni perso- 


naggio è stato fotografato in 100 dlffe- 1 
rentl posizioni, ognuna diversa di p< 
dalla precedente. Da questi fotogram- | 
mi, sono state realizzate sequenze e 
mosse fluide, riunite tutte in un master | 
"matrix move” sviluppato dai game d< 
signor Cameron Petty. li ~ 
aggiunti gli effetti speciali generati ci 
Il computer, come sangue, palle di fuoco, I 
eccetera eccetera. 






Swap Line "GAME OVER" 

LA 1° SWAP LINE DEI VIDEO GIOCHI IN ITALIA. 

TEL. 144.11.63.40 

ATTIVO 24 ORE AL GIORNO 7 GIORNI SU 7 CON PIU’ DI 10 LINEE. 


TELEFONA A QUESTO NUMERO 

POTRAI SCAMBIARE LA TUA CARTUCCIA USATA 

CON UNA DELLE NOSTRE A TUA SCELTA 

FRA PIU' DI 400 TITOLI ‘ \ ri .. 

PER '"GAME GEAR - SUPER NES - MEGA DRIVE - GAME BOY' 
A SOLE £ 29.000 COMPRESE LE SPÉSE DI SPEDIZIONE. 

NON DEVI FARE ALTRO CHE ASCOLTARE LE 
ISTRUZIONI CHE TI VERRANNO DETTE . 

POI UNA VOLTA SENTITO IL TITOLO CHE TI INTERESSA PRENOTALO 
E SUBITO SPEDISGT'LA TUA CARTUCCIA AL NOSTRO 
INDIRIZZO SPECIFICANDO IL TITOLO CHE VUOI 
JNSIEME ALLE £ 29.000. 

DOPO DI CHE NOI TI INVIEREMO LA CARTUCCtófiDA TE SCELTA. 
IMPORTANTE ; SARANNO ACCETTATE SOLO UÈ CASSETTE 
, CON CUSTODIA E MANUALI ORIGINALI. OUM 



NON TI RESTA CHE PROVARE E VEDRAI CHE NE RIMARRAI CONTENTO. 
"GAME OVER" VlA A.BERTOLA N° 6 - 47037 - RIMINI - TEL. & FAX. 0641-22045 


TARIFFA Lft.2540/Mln. ♦ IVA - CESNI s.r.l. VIA DEL CAUKaHHHi 











PINBALLWIZARD 


Dopo aver passato una notte a Rlmlnl con II Miccoli, vagando per sale-giochi, mi sono più che mal 
convinto del dannosissimi effetti collaterali causati dal vldeoglochl sulla personalità umana. Ecco 
perché dedicherò ogni mia forza alla diffusione ed allo sviluppo del nobile “ giuoco del blgllardlno 
elettrico " (confessa che non tl va giù di essere stato doppiato a Daytona... NdMaurlzIo). 

Le novità che mi aiuteranno In questo nobile scopo sono THE FLINTSTONES e CORVETTE dalla 
Mldway/Bally /Williams; NIGHTMARE ON ELM STREET dalla Premler/Gottlieb; MAVERICK dalla Data 
East, la cui sezione flipper è stata acquistata a settembre dalla Sega. Che ha cosi finalmente risolto 
Il problema di trovare qualcuno disposto a realizzare per loro un flipper su Sonic... 

VI ricordo gli Indirizzi per contattarmi nel cyberspazio: 

wlz@plnball.nervous.com su Internet; 2:332/403. 7 su Fidonet. Questo per fare quattro chlacchere 
privatamente. Altrimenti, mi trovate regolamrente nelle rispettive aree rec.games.plnball e 
rec.games. vtdeo.arcade, oppure games.lta e flipper. 332; vi aspetto! 

a «uro di Federi» {roti 


si -video mode', quello Il- 
luminato In quel momento. 


cita premete II grilletto 
della pistola. In definitiva 
un flpper curioso: buona 

però derivata dall' ottima 
colonna sonora. C * solo 
da sperare che lo si possa 
giocare con il volume suffi- 
cientemente alto... 



GUNS 'IT ROSES 

(Data East. 1994) 

In risposta alla Midway. uscita in luglio 
con REVOLUTION X. Interpretato dagli 
Aerosmlth, esce questo flipper dedicato a 
Slash e compagnia bella. Tre le cose che 
si notano subito, Incontrando questo flip- 
per In una sala-giochi: ovviamente II sog- 
getto dello stesso, una nota band musi- 
cale: le due molle di lancio della pallina, 
una a (orma di rosa, l’altra a tanna di pi- 
stola (I): le due rampe gialle e rosse, che 
se guardate bene, tannano le due lettere 
"0" e “R”, direttamente dal nome. 
Quest’uttlma non è in realtà una novità: 
già nel ROCKY & BULLWINKLE. sempre 
Data East. c’erano due rampe a tamia di 
“R" e di ~B~. Controllare per credere. Una 
nota di lode al sonoro: sono ovviamente 
presenti tutte le -greatest hlts~ del grup- 
po, dal 1987 (anno della formazione) ad 
oggi. Giocando, potrete cosi’ ascoltare 
pezzi come ’Sweet chlld of mine’, 
'Paradise City', 'Welcome to thè jungle’ 
(questo anche per troppo tempo.. .1), 

Night traln’, ’My mlchelle', ’lt’s so easy', 
e via discorrendo. Inoltre, un pezzo inedi- 
to, o almeno lo era al momento dell’usci- 
ta del flipper: ’Aln’t goln down'. Come del 
resto hanno fatto gli Aerosmlth, utilizzan- 
do REVOLUTION X per lanciare II pezzo 


di destra (sotto la rampa 




Ehllà ragazzi, come va? Un saluto dal vostro affezio- 
nato Mazokl Ormai le vacanze, Il mare e II sole che 
se la ride sono un pallido ricordo, ma a noi che Im- 
porta, finché c’è lo Zibaldone c'è speranzal Allora 
che mi dite, siete riusciti a vendere il vostro Bonsai 
oppure a comprare un nuovo poster per la vostra ca- 
meretta? Spero di si, visto che sono qui apposta. 


In sclera, mandando annunci anonimi o senza nume- 
ro di telefono. Mi raccomando, se non volete che I 


vero che ve lo ricordate? E' vero?lll). Lo spazio a 
mia disposizione sta finendo, per cui vi saluto e vi 
Invito ancora una volta a spedire I vostri annunci a: 


CVO - ZIBALDONE LUDICO 
Via Qofkl, 69 

20092 ClnlMllo Balsamo (MI) 


ZIBALDONE LUDICO 

J Vendo JCompro J Scambio 

J Computer J Console J Altro 

I Testo dell'annuncio 


I scrivere a: 
Indirizzo:.. 
Telefono: .. 


^Notes ..... 


CONSOLE 

VENDO 

VENDO Game Qear più Collimi» 
più alimentatore a lire 168.000 
trattabili. Telefonare dalle 20:30 In 
poi allo 051/575086 e chiedere di 
Umberto. 


VENDO o scambio giochi vari per 
Game Boy, da vendere slngolarmen- 

Telefonare dalle 12 alle 19 allo 
0423/69945 e chiedere di Alberto. 


VENDO Megadrlve con giochi vari, 
tutto In ottimo stato. Telefonare 
allo 0735/592999 o 
0734/255182 dalle 14 alle 21 e 
chiedere di Luca. 

VENDO Megadrive super accesso- 
riato con giochi su CD e cartuccia 
Il tutto a lire 750.000 Telefonare 
allo 0534/91307 e chiedere di 
Luca (ore pasti). 

VENDO giochi per AMIGA 600 e 
500, sono disposto anche a scam- 
biarli. Telefonare allo 


VENDO Amiga CD32 accessoriato, 
il tutto ancora in garanzia a lire 

900.000. Telefonare allo 
0536/806895 e chiedere di Fabio 
(ore pasti). 

più giochi vari, il tutto a lire 

350.000. Telefonare allo 
0571/32455 (ore serali). 

VENDO NES accessoriato più 13 
cartucce a lire 300.000. 
Telefonare allo 02/4223957 e 
chiedere di “non si sa”. 


VENDO giochi vari per Snes 
(Batman-Vaken...) a lire 30.000. 
Telefonare allo 0541/933286 e 
chiedere di Francesco (ore pasti). 

VENDO Snes più 6 cartucce (Fatai 

650.000. Telefonare allo 
02/4452796 e chiedere di Luca 
(ore dopo le 20). 

VENDO per Neo Geo Super 
Sldekicks 2 nuovo a lire 300.000. 
Telefonare allo 0122/48364 e 
chiedere di Silvio (ore 1215). 


VENDO Megadrive con vari giochi 

Super Nintendo o Game Gear. 
Telefonare ore pasti allo 
02/240461 e chiedere di Silvio. 

VENDO SNES completo di 15 gio- 
chi e adattatore universale a sole 
lire 600.000 trattabili. 

Telefonare allo 0825/872491 e 
chiedere di Luca. 



Telefonare allo 0187/965814 e 
chiedere di Giuseppe (ore serali). 


VENDO Neo Geo versione giappo- 
nese accessoriato tutto come 

trattabile. 

Telefonare allo 6967553 e chlede- 

VENDO giochi per Super Nintendo. 
Telefonare allo 06/36001124 e 
chiedere di Adriano (ore pasti). 


085/4514751 e chiedere di 
Paride (ore serali). 

completo di giochi a lire 400.000. 
Telefonare allo 080/835354 e 
chiedere di Daniele (ore pasti). 

VENDO Nes accessoriato e casset- 

na. Telefonare allo 010/673325 e 
chiedere di Marco (ore serali). 

VENDO giochi per MD. Telefonare 
allo 035/370905 e chiedere di 
Mirko (ore pasti). 

VENDO o scambio cartucce a lire 

150.000. Per Informazioni scrivere 
a Claudio Via Monte Rosa 18 
21013 Gallarate (va). 

VENDO Master System più giochi 
vari a lire 140.000 o scambio con 
Game Boy. Telefonare allo 
0184/292271 e chiedere di 
Riccardo (ore pasti). 


VENDO Nes più vari giochi a lire 

200.000 trattabili. Telefonare allo 
031/656137 e chiedere di Luigi 
(ore pasti). 

VENDO o scambio Nes per 
Megadrive. Telefonare allo 
0541/735462 e chiedere di 
Nicola (ore pasti) 

VENDO giochi (tra i quali NBA 
Jam, Sonic) per MD tutto a lire 

300.000 prezzo trattabile. 
Telefonare allo 0187/515243 e 
chiedere di Michele (ore pasti). 


VENDO GB in ottimo stato più due 
giochi a lire 165.000. Telefonare 
allo 0445/873667 e chiedere di 
Jacopo (ore 14-18). 


VENDO Nes accessoriato più gio- 
chi vari in ottime condizioni a lire 

450.000. 

Telefonare allo 0322/217004 e 
chiedere di Francesco (ore pasti). 


Super Wing Commandera lire 

170.000. Telefonare allo 
0439/302512 e chiedere di 
Massimo (ore dalle 13-15). 


VENDO giochi per MD a prezzi dav- 



0586/631349 e chiedere di Elena. 

(Golden Axe, Chuck Rock...) lire 

30.000 l’uno. Telefonare allo 
051/261411 e chiedere di 
Thomas (ore 15-19). 


VENDO o scambio un vasto asso: 
timento di giochi per MD. 
Telefonare allo 0375/86721 e 
chiedere di Matteo (ore 14-20). 

VENDO o scambio Innumerevoli 
giochi per Snes. sono disposto 
anche a comprare altri giochi a 
prezzi modici. Telefonare allo 
0776/890246 (ore serali). 


VENDO In blocco giochi per MD II 
tutto o lire 130.000. oppure ogni 
gioco singolarmente. Telefonare 
allo 0776/891404 e chiedere di 

VENDO cartuccia di Eternai 


0771/64564 (ore mattino). 

VENDO giochi per MD. Neo Geo. 
Snea e GB. Telefonare ore pasti 
allo 031/756727 a chiedere di 


COMPRO 

COMPRO Dungeons 8 Dragona per 
MD. Telefonare allo 051/6252090 


Telefonare allo 0836/665813 e 
chiedere di Dino (ore 13:30- 
14:30). 


allo 0771/64564 e chiedere di 


COMPRO per Nes diversi giochi tri 


011/9378047 dopo le 10 del mi 
tino e chiedere di Marco. 

SCAMBIO 


0187/610843 ora pasti. 

SCAMBIO por Noo Geo Art ol 
Flghting con Vlowpolnt ed al 
Telefonare 0131/347106 e « 


0131/347106. 

SCAMBIO Mi 
due giochi con Super Nintendo con 
un gioco. Telefonare allo 792127 
e chiedere di Daniele (ora 14:30- 
16:30). 


SCAMBIO Game Gear con 6 giochi 
con tra giochi per Snes. Telefonare 
ora pasti allo 0187/610843. 


Fatai Fury2 ed altri. 

Telefonare dalle 14 alle 22 allo 
0125/57453 e chiedere di 


allo 0571/296039 da 


SCAMBIO Master System 2 com- 
pleto di alcuni giochi, con un MD 
con un solo Joy-pad. 

Telefonare allo 0429/600009 e 


SCAMBIO per GB diverse ca 


SCAMBIO, compro, ve 


lefonica; Luigi 02/5065212. 


COMPUTER 


06/5755394 e chiedere di Ariel. 

VENDO C64 con drive 1541 ed 
altro tra cui giochi a lira 200.000. 
Telefonare allo 0437/554631 e 
chiedere di Gianni dalle 9 alle 19. 


VENDO C64 accessoriato di regi- 
stratore giochi ed altro a lire 
450.000. Telefonare allo 
0922/38958 e chiedere di Luigi 
(ore 14-15). 


Telefonare allo 0184/355757 e 


VENDO Amiga 500 In ottime cc 


600/500 plus a preso ragionevo- 
le. Telefonare allo 081/928047 e 
chiedere di Giuliano (ora pasti). 


Telefonare allo 0823/341377 e 


VENDO Amiga 500 con 1Mb di 
espansione piu altri accessori II 
tutto a lire 500.000. 

Telefonare allo 039/836290 e 


VENDO cassette per C64 a prezzi 
interessati. Telefonare allo 
0583/664227 (ore 15-17) 

VENDO giochi originali per Amiga 


SCAMBIO solo per la zona di Roma 
giochi per PC. Telefonare dalle 
19:45 alle 21:05 allo 
06/99208096 e chiedere di 


hi per PC MS-Dos 
ime novità, 
pesti allo 
041/5702161 e chiedere di 


0828/986506 e chiedere di 


ALTRO 


700.000. 

Telefonare allo 0183/20377 e 
chiedere di Davide (ore patti). 

VENDO giochi originali per *500 


051/6146449 e chiedere di 


VENDO o «cambio giochi per PC tn 


VENDO o scambio giochi per PC 
originali. Telefonare allo 
06/36001124 e chiedere di 


VENDO Amstrad CPC6128 


VENDO per collezionisti ITnter 



VENDO 
12 casa 

fonare allo 5900087 e chiedere di 


COMPRO la 
per -Doetor Hauser" per 3D0. 
Telefonare allo 0541/933322 or 
pasti e chiedere di Gianni. 

COMPRO numeri di Personal 


0564/39557 e chiedere di Hanz 


COMPRO "thè Manager' per 
Amiga 1200. Telefonare allo 
081/8270879 e chiedere di 


giochi per C16 sue 
Scrivere a Joannes 
Rocco 6, 03040 Va 


ANNUNCIO 


er PC tra I quali: Spider 


0445/490434 chiedete a qualsia- 


□fi] 




NEL LAGO VI E IL FUOCO: L’IMMAGINE DEL SOVVER- 
’IMENTO. COSÌ IL NOBILE METTE ORDINE NEL COM- 
MUTO DEL TEMPO E RENDE CHIARE LE STAGIONI.". 
ÌUESTI VERSI, VECCHI PIÙ DI TREMILA ANNI, STANNO 
l SIGNIFICARE, SECONDO L’ATTUALE INTERPRETA- 


CHETTA DI UNA RIVISTA DI VIDEOGIOCHI, NON RI- 
SPARMIANDO NEPPURE CIÒ CHE, A CAUSA DELLA SUA 
MODESTIA, RITENEVA, A TORTO, DI ESSERE IMMUNE 
DALLE SUE ATTENZIONI. QUESTO ROBOANTE PREAM- 
BOLO, DI CUI MI SCUSO, VUOLE SERVIRE, IN REALTÀ, 
A DUE SCOPI: IN PRIMO LUOGO. PER RINGRAZIARE, E 
NEL CONTEMPO SALUTARE. IL PRECEDENTE TITOLARE 
DI QUESTE PAGINE, OSSIA IL BRAVISSIMO MASSIMO 
TORRIANI, LA CUI PREZIOSISSIMA E COMPETENTISSI- 
MA COLLABORAZIONE RENDE, DI FATTO, IL COMPITO 
DIFFICILISSIMO A CHI, INDEGNAMENTE, VIENE A PREN- 
DERNE LE SPOGLIE. IN SECONDO LUOGO, A SALUTARE 
TUTTI COLORO CHE, PIÙ 0 MENO UBERAMENTE, DE- 
CIDERANNO DI SEGUIRMI IN QUESTO AVVENTUROSO 
VIAGGIO ATTRAVERSO I MEANDRI DELLA FANTASIA 
UMANA, E A CUI VA, IDEALMENTE, ANCHE IL MIO PIÙ 
FERVIDO AUGURIO DI UNA VITA " LUDICA " QUANTO MAI 
LUNGA, FELICE ED APPAGANTE. 


IONE DELL’ANTICO LIBRO DEI MUTAMENTI (I CHING). 
HE I TEMPI MUTANO E CON ESSI LE ESIGENZE. IL 


CHE I TEMPI MUTANO E CON ESSI LE ESIGENZE. IL 
FUOCO SOUO E IL LAGO SOPRA SI COMBATTONO E SI 
ANNIENTANO L’UN L'ALTRO. SIMILMENTE, NEL CORSO 
DELL 'ANNO HA LUOGO UNA LOTTA TRA LA FORZA CHIA- 
RA E QUELLA OSCURA, CHE SI MANIFESTA NEL SOV- 
VERTIMENTO DELLE STAGIONI. COSÌ ANCHE NEL CICLO 
ESISTENZIALE DI OGNI SINGOLA ESPERIENZA 0 CREA- 
TURA UMANA VI SONO PRIMAVERE E AUTUNNI CHE RI- 
CHIEDONO RADICALI TRASFORMAZIONI STRUTTURA- 
LI. ANTICA QUANTO IL MONDO, LA LEGGE DELLA 
MUTAZIONE HA CALATO, INESORABILE. LA SUA ME- 
TAFORICA FALCE ANCHE SU UNA PICCOLA RUBRI- 


BLOOD BOWL 




The game of Future Football 

Edito da Game s Workshop 





9W0DEBSEC® 


■ Via Leopardi, 21 


RICORDATE: MODELTECH E ANCHE TAMIYA, 
MONOGRANI, HASEGAWA, VERLINDEN ... 


CYBERPUNK 2020 

IL RICHIAMO DI CHTULU 

IL SIGNORE DEGLI ANELLI 

e molti altri R.P.G. 
con le loro espansioni 


Miniature della 

CITADEL e RAL PARTHA 

per i tanti 

BOARD GAMES & R.P.G. 







Produttori del Gioco di Suolo di Dylan Dog e del 
do di Marlin Mystère 

Avventure e supplementi 

per Dylan Dog 

Alta società. Schermo dell' Arbitro Richiamo 
dall'Inferno. Attraverso le linee. Labirinti di paura, 
è la vendetta. Old souis 

Serie GURPS 

GURPS Set base. GURPS Fantasy, GURPS Conan. 
GURPS Magic. GURPS Cyberpunb. GURPS Space. 
GURPS Arti marziali 

Serie Vampiri 

pirli la Masquerade. Cenere alla cenere. Chicago 
by Nighr. Succubus Club. Il manuale del giocatore 
In DreDarazione: 


IL MANUALE DEL GIOCATORE 



I Giochi del Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendila per 
corrispondenza di 
Roleplaying. Boardgame. 
Miniature. Accessori. 
Dadi e Riviste 
Prenotate II nuovo, 
gigantesco 
catalogo W94 


Serie Ars Magica 

Ars Magica 

Serie Paranoia 

Paranoia 

Inoltre QUEST. I.i nuova frontiera del gioco di 
ruolo postale: oltre 500 giocatori nelle prime 
settimane! Contattateci per Informazioni. 

DaS Production 
Via Giusti I5a/b 
50191 Firenze 
Tel. 055/9480940 



ARS MAGICA 


Il gioco di ruolo 
pili atteso dell'an- 
no! Lotte fra Magi, 
potere politico, 
potere ecclesiastico 
e creature fantasti- 
che. Comprende 
sistema di incante- 
simi più completo 



N.B. non vendiamo giochi 
per computer 


I Giochi del Grandi 
Via A. Cantore I5b 
37121 Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 

■ Giochi dei Grandi 



NELL’ORBITA 
DICVG 

DI NOVEMBRE 
TROVERAI 
UNA SORPRESA. 

IL “PIN” DI 
SUPER MARIO® 

IN REGALO PER TE. 

NON PERDERE QUESTO 
AGGANCIO. ©sassa 
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DEL GRANDE TORNEO 
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Ringrazia tutti i partecipanti al Torneo NBA JAM 
e Vi aspetta numerosi presso la sua sede di 

Via Lorenteggio, 38 ■ Milano 





2 punti vendita 
a MILANO ^ 
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CORDUSIo' S “° A 

SCEGLI 0' ^ | 
PERGIOCO 
TROVI I GIOCHI 
CHE PREFERISCI 

IN REGALO 
COMPENDIO 
GIOCHI NEWS 
IL CATALOGO 
PERIODICO 


i punti vendita 


MILANO via ALDROVANDI, piazza Lima 


MILANO via S. PROSPER0 1 , Cordusio 


ROMA via Degli Scipioni 109/111 
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BIMESTRALE 


PERDIDCDB 

H ' 

VENDITA TELEFONICA 

fifa È 

CONSEGNE RAPIDE 

SOCCER W 

iBLtW «5 

IN TUTTA ITALIA 

?HKÌ 

telefona 



pendio 

giochi 

News 

in questo numero 
VIDEOGAMES 
PC amiga MAC 
floppy cd rom 
CONSOLLE 
BOARDGAMES 
GAMES 
WORKSHOP 
^miniature 
ICITADEL 
fAD&D 
fiochi di ruolo 
in italiano 
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